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TEMA PROBEI DE PROIECT: TURISMUL DURABIL
PROBA DE PROIECT: 100 DE PUNCTE
TIMP DE LUCRU: 5 ORE
NOTA:
Toate resursele necesare rezolvarii subiectului se gasesc in folderul Resurse, aflat pe Desktop.
Veti crea, pe Desktop, un folder avand ca nume ID-ul de concurs atribuit dumneavoastra, in care salvati
toate produsele proprii realizate/modificate in timpul probei, conform cerintelor din subiect.
Fisierele salvate in afara acestui folder NU vor fi evaluate.
Toate subiectele sunt obligatorii.
Punctajul total acordat pentru proba de proiect este de maximum 100 de puncte, din care 80 puncte se vor
acorda pentru realizarea cerintelor de mai jos si 20 puncte pentru existenta unor elemente obligatorii:
e creativitatea si simtul artistic al autorului
e elemente de design si cromatica
e functionalitate
e mesaj.

Anul 2017 a fost desemnat de catre Organizatia Natiunilor Unite, Anul International al
Turismului Durabil pentru Dezvoltare. In vederea marcirii acestui eveniment, agentia de turism 4Arts
for Europe organizeaza 0 serie de activitati in cadrul unui proiect de promovare a regiunilor de
dezvoltare din tara noastra.

Nr.

Cerinte Punctaj
crt. i}

1. Pentru promovarea proiectului propus de agentie, sunt necesare elemente de identificare, | T: 10 p
iar pentru implicarea si responsabilizarea turistilor in solutionarea problemelor de mediu,
este util un pliant de prezentare.

1.1. | Sigla (3p)
Cu ajutorul imaginii papadie.jpg din folderul Resurse si a textului turism durabil,
realizati o sigla care sa evidentieze tema proiectului, respectand urméatoarele cerinte:

- incadrati imaginea intr-o forma automata de tip Schemd logica: Intarziere;

- textul va inconjura doar partea bombata a formei.

Sigla nu va depasi 350x350 pixeli dar nici nu va fi mai mica decat 100x100 pixeli. Salvati
fisierul cu numele sigla.jpg in folderul de lucru.

Se vor puncta elementele de design si cromatica (Ip)

1.2. | Pliant (7 p)
Realizati In Word un pliant cu tema Implicarea si responsabilizarea turistilor in
solutionarea problemelor de mediu. Deoarece va avea 2 fete (interior si exterior), ambele
pagini vor contine cite 3 sectiuni distribuite in mod egal pe suprafata acestuia. in plus,
pliantul trebuie sa respecte urmatoarele:

- fundal de culoare verde deschis spre alb;

- font Arial pentru tot pliantul,

- partea interioara Tmpartitd astfel:

o Stanga — contine obiectivul general evidentiat fatd de restul textului, sigla
proiectului creata anterior si redimensionata la 4x4 cm si o lista numerotata cu obiectivele
specifice; informatiile se gasesc in folderul Resurse;

o Centru — contine informatii Stiati cd..., preluate din folderul Resurse, aliniate
stanga-dreapta, la care se asigura marcatori; textul sa fie uniform distribuit pe Tntreaga
sectiune;

o Dreapta — contine titlul Tipuri de poluare produse prin turism, tipurile de
poluare existente in folderul Resurse organizate intr-o lista cu marcatori, iar in final, o
imagine corespunzatoare poluarii, cu o inaltime de 4,5 cm;

- partea exterioara impartitd astfel:
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o Dreapta — contine: sigla ONU (din folderul Resurse) cu dimensiune de 4x4 cm si
efect Relief: Turba; un obiect WordArt cu textul Organizatia Natiunilor Unite de culoare
albastra pe un singur rand; sigla proiectului intr-un oval cu indltime de 6 cm, fara contur,
la care se asigura o reflexie cu transparenta de 50% si distanta de 40 pct.; textul 2017
Turism durabil, WordArt, albastru, scris pe 3 randuri in partea de jos a acestei zone;

o Centru — contine 3 forme (la alegere) avand ca fundal imagini din folderul
Resurse, doua imagini din categoria ,,asa da” si una din categoria ,,asa nu”;

o Stanga — contine textul Sunt TURIST, aleg sa protejez NATURA! de culoare
albastra, pe doua randuri, orientat vertical. Pe marginea interioara a acestei sectiuni,
inserati o linie punctata si o foarfeca (existenta in folderul Resurse) pentru a simula
tdierea acesteia.

Salvati acest fisier cu numele pliant.docx in folderul de lucru.

Deoarece actorii romani sustin Turismul Durabil, pe ultimul rand al zonei de interior, in
sectiunea Centru, inserati textul ,sustine Turismul Durabil!”. Veti realiza setarile
necesare astfel incat inaintea textului specificat sa se insereze numele actorilor din fisierul
Activitati.xlIsx utilizand optiunea de imbinare. De asemenea, va veti asigura ca vizualizarea
acestui rand este completa pentru toate paginile generate. Salvati fisierul obtinut Thainte de
a finaliza imbinarea cu numele actorii_sustin_turismul_pliant.docx in folderul de lucru.
Se vor puncta mesajul transmis (1p), elementele de design si cromatica (Ip)

Activititi
Circuitele turistice propuse de 4Arts for Europe includ localitati din regiuni de
dezvoltare in care sunt organizate activitati cultural-artistice. Folosind datele din folderul
Resurse si aplicatia MS EXxcel, ajutati agentia de turism la organizarea acestor activitati.

T:26p

2.1.

Creati in folderul de lucru un registru cu numele Formatari.xIsx ce contine 4 foi de
calcul. Setati aplicatia MS Excel pentru rezolvarea cerintelor de mai jos:

a) Un registru nou, ih mod implicit, va folosi fontul Algerian, de dimensiune 8 si va
contine 5 foi de calcul; inserati capturile in Foaiel, pe care o redenumiti Optiuni registru;
b) Lista documentelor recente, afisata la deschiderea unui registru, va contine 7 elemente;
inserati capturile Tn Foaie2, pe care o redenumiti Recente;

c) Pentru operatiile de editare, dupa apasarea tastei Enter va fi selectata celula din dreapta,
iar ca separator numeric va fi folosit caracterul punct (.); inserati capturile in Foaie3, pe
care o redenumiti Optiuni editare;

d) Salvarea registrelor se va face, in mod implicit, cu extensia .xls (Registru de lucru
Excel 97-2003), automat la 7 minute, in folderul de lucru; inserati capturile Tn Foaie4, pe
care o redenumiti Optiuni salvare.

(7p)

2.2.

Agentia si-a propus sa organizeze 52 de circuite turistice, cu activitati artistice desfasurate
in fiecare zi de marti (un circuit turistic dureaza o sdptamana). Pentru planificarea acestor
activitati, in registrul Activitati.xlsx, foaia de calcul Proiectare activitati, rezolvati
urmatoarele cerinte:

a) In celula B1, scrieti formula de calcul a datei corespunzitoare primei zile de marti,
incepand cu data curentd. Completati coloana B cu date calendaristice pentru urmatoarele
51 de zile de marti. Considerand ca sdptamana Incepe cu ziua de duminica, in coloana C
scrieti formulele necesare pentru a calcula numarul de pictori a caror zi de nastere este n
saptamana corespunzatoare zilei de marti respective. Completati in mod similar coloanele:
D (pentru actori), E (pentru muzicieni) si F (pentru scriitori). Datele de prelucrat se gasesc
n foile de calcul Pictori, Actori, Muzicieni si Scriitori.

b) In functie de valorile din coloanele B, C, D, E si F, completati coloana G cu formulele
ce afigseaza textul corespunzator activitatii (specific local, expozitie de pictura, auditie
muzicald, lectura, vizionare film), astfel:

- dacd 1n sdaptamana respectiva nu este ziua niciunei personalitdti (pictor, actor, muzician
sau scriitor), atunci se va organiza o seara cu specific local;

(10 p)
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- daca in sdptamana respectivd este ziua de nastere a unor personalitdti din acelasi
domeniu, atunci: dacd sunt pictori, se va organiza o expozitie de picturd, daca sunt
scriitori, o seara de lecturd, daca sunt muzicieni se va organiza o audifie muzicald, iar
daca sunt actori, o vizionare film;

- dacd in sdptamana respectiva este ziua de nastere a mai multor personalitdti din domenii
diferite (de exemplu, un pictor si un scriitor, sau un muzician §i un actor), atunci se va
organiza o exporzitie de pictura.

¢) Realizati o diagrama radiala pentru a compara numarul activitatilor auditie muzicala si
vizionare film, luate impreuna, cu -
numarul tuturor celorlalte ACTIVI TAT |
activitati. Form_atat;i _ diagrarpa ,
obtinuta astfel: Titlul diagramei -
WordArt, aliniere la centru;
Suprafata diagramei - 0 imagine
la alegere; Etichetele de date -
valori si procente, la care addugati
textul corespunzator activitatii;
Seriile de date - pentru fiecare
punct de date, inserati caite o
imagine sugestiva ca efect de umplere. Aveti un model in imaginea de mai sus.

Se vor puncta creativitatea (1p), functionalitatea (lp) si elementele de design si
cromatica (Ip).

N

hY

Vizionare film;
Auditie muzicala
43;43%

2.3.

In vederea afisarii unor date referitoare la locurile de cazare, cat mai lizibile pentru turisti,
modificati fisierul capacitate_cazare.xlsx din folderul Resurse conform cerintelor de mai
jos si apoi salvati-l in folderul de lucru cu numele cazare.xIsx.

a) Evidentiati doar macroregiunile impreuna cu datele corespunzatoare. Asigurati
datelor o formatare umplere gradient bara de date verde. Schimbati numele foii in
cazare, culoare fila verde.

b) Adaugati tabelului anul 2016. Completati pentru fiecare judet formula necesara
pentru a calcula valoarea corespunzatoare anului 2016, cuprinsa in intervalul [judet2015-
10%, judet2015+10%]. Folosind formule adecvate, determinati sumele corespunzétoare
pe regiuni, macroregiuni si Total.

c) Redenumiti Foaie2 cu numele grafice, culoare fila albastra. Inserati in aceasta foaie
diagramele corespunzatoare tuturor regiunilor. Respectati urmatoarele cerinte:

- Diagrama linie, Axa orizontala va cuprinde intervalul 2005-2016, Legenda in partea
dreapta, Titlul diagramei va contine denumirea regiunii;

- Diagramele vor fi aranjate 2 céte 2 pe rénd, cu inaltimea de 8 cm si latimea de 13 cm.

d) Importati toate diagramele intr-un editor de imagini si salvati imaginea astfel obtinuta
cu numele evolutie.jpg n folderul de lucru.

O p)

Lectia de muzica
In cadrul circuitelor turistice, sunt tinute lectii de muzica, atat teoretice, cit si practice,
fiind interpretate melodii celebre la diferite instrumente muzicale. Cele mai indragite sunt
lectiile de pian, care pun la grea incercare atit imaginatia cat si talentul si spiritul artistic
al organizatorilor.

T:12p

3.1.

Cu ajutorul datelor din documentul Lectie_pian.docx, a sunetelor din folderul Note
muzicale si a imaginilor din folderul Instrumente muzicale, simulati functionarea
pianului in prezentarea Lectie_pian.pptx pe care o veti salva in folderul de lucru.
Informatiile necesare se gasesc in folderul Resurse. Prezentarea va avea 3 parti: Cuprins,
Demo si Pian cu urmatorul continut:

(6 p)
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a) Cuprins — 2 casete de text: Demo si Pian cu trimitere la diapozitivele corespunzatoare,
insotite de elemente grafice sugestive;

b) Demo — una din cele 2 secvente de note muzicale din Partitura.png, urmata de
Linterpretarea® partiturii respective la pian, tinand cont de informatiile referitoare la
inaltimea si durata sunetelor, precum si de legatura acestora cu clapele pianului. Simulati
emiterea sunetelor corespunzatoare, simultan cu ,,marcarea* notelor muzicale de pe
partitura. La sfarsitul secventei, inserati un obiect care sa permita revenirea la Cuprins;

¢) Pian — simulati functionarea unui pian pentru 1 octava (8 note muzicale), astfel incat, la
fiecare ,,apasare* a oricarei clape din cele 8 (corespunzatoare notelor din gama do), sa se
obtind efectul sonor (cu durata de cel mult 1 secundd) si vizual (,,clapa apasata®)
corespunzator folosirii unui pian.

Pe ultimul diapozitiv, inserati un obiect care sa permita revenirea la Cuprins.

Se vor puncta simgul artistic (1p), functionalitatea (1p) si elementele de design si
cromatica (1p)

3.2.

Pentru a demonstra ca au ramas cu ,,ceva®™ din activitatile desfasurate, participantii la
circuitele realizate de agentia de turism trebuie sd completeze un test de identificarea a
instrumentelor muzicale: cu coarde, cu clape, de percutie si de suflat.

a) Alegeti 3 imagini cu clepsidre din folderul Resurse. Adaugati in galeria ClipArt
(miniaturi), la categoria Favorite, o noua

17

3
=

listd cu numele Clepsidre cu aceste 3 ?’ o TEST

imagini. Salvati capturile operatiilor | % | S

necesare in fisierul Clepsidre.pdf n instrumente muzicale
folderul de lucru.

b) Realizati sablonul Test.potx cu D concurent: [ 40

urmatorul continut:

- primul _ diapozitiv:  titlul  Test
instrumente  muzicale (WordArt);
imaginea S2.jpg din folderul Resurse; un
fundal sugestiv conform modelului
alaturat; un obiect de tip control (pentru
introducerea interactiva a ID-ului concurentului) ce va avea valoarea implicita ABCD si
lungimea maxima 8 caractere;

- al doilea diapozitiv: cateva informatii despre

test (timpul acordat pentru fiecare item, || remeune cucomoe -cuare - 0E suRAT
explicatii privind modul de trecere la itemul

urmitor etc.) si butonul START TEST pentru . o | N/
pornirea testului; | :
- fiecare din urmatoarele diapozitive (cel putin @

4): elemente pentru selectarea raspunsului

corect din 4 posibile, o imagine cu un m
instrument muzical, un buton CONTINUARE

(trecere la itemul urmator), un cronometru (va afisa timpul ramas din cele 5 secunde
alocate fiecarui item 1n secunde) si o imagine care sa sugereze ,scurgerea™ timpului,
preluata din galeria ClipArt din lista Clepsidre, creata la punctul a);

- penultimul diapozitiv (va fi afisat automat dupa ce a expirat timpul pentru ultimul item):
butonul VERIFICARE pentru trecerea la ultimul diapozitiv;

- ultimul diapozitiv (ofera posibilitatea verificarii): imaginile din itemii testului sa
declanseze afisarea raspunsului corect timp de 1,5 secunde; un buton de reluare si un
buton de oprire.

Salvati fisierul Test.potx in folderul de lucru.

Se vor puncta creativitatea (Ip) si functionalitatea (1p).

(6p)
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4. Hai la vot! T:12p
Pentru a stabili ,,cel mai popular artist roman* al saptamanii (al circuitului), cat si al
intregului proiect (pentru toate cele 52 de circuite turistice), in ultima zi (sambata) a
fiecarui circuit, actorii $i muzicienii romani sunt votati de turisti. Ajutati-i pe cei de la
4Arts for Europe sa realizeze baza de date necesard, asigurand o interfata ,,prietenoasa‘!

4.1. | Inbaza de date Vot.accdb din folderul Resurse realizati urmitoarele cerinte. (6 p)
a) Modificati structura tabelelor Actori si Muzicieni astfel: Id — numar cu exact 3 cifre
(pentru actori prima cifra sa fie 1 iar pentru muzicieni sa fie 2), cheie primara; Nume —
obligatoriu, dimensiune 30 de caractere; Locul_nasterii — obligatoriu, dimensiune 20 de
caractere.

Creati tabelul Voturi cu structura din imaginea de mai jos si proprietatile:

- tabelul Voturi va ,,permite* cate un singur vot (acordat unui actor sau unui muzician)
pentru fiecare turist, care se va identifica printr-un cod unic (obligatoriu, 1 literd mare
urmata de 4 cifre);

- la fiecare vot se va specifica id-ul artistului, daca este votat un actor sau un muzician
(Tip), data votului precum si numarul saptdmanii (circuitului) pentru care se face votarea.
Date pentru tabelele Actori si Muzicieni gasiti in documentele Actori romani.docx,
respectiv Muzicieni romani.docx din folderul Resurse. Introduceti date pentru cel putin 5
actori si 5 muzicieni.

b) Pe baza tabelelor Actori si P
Muzicieni creati un tabel cu ¥ 1d

numele Toti, care va contine ot ooy naster

toti actorii §i muzicienii din Vit fee a0

tabelele sursa si tipul fiecarui Data Nume

artist (actor sau muzician). e ppnestett \4“—
Popularea cu date a tabelului fa

Toti se va face automat, cu Locul_nasterii
ajutorul unor obiecte Access

cu numele Q1 si Q2, create de

VoI Tn acest scop. Relationarea tabelelor va respecta modelul din imaginea de mai sus.

4.2. |In baza de date Vot.accdb obtinuti la 4.1. || troducere voturi 11 (6p)
rezolvati urmatoarele cerinte: Votati artistul preferat! P S lE
a) Creati un formular cu numele Voturi lsipminavotstiare nmiru: & | = /\li‘%@
pentru introducerea datelor in tabelul Voturi | =~ o\ o =
»0 Interfata cu aspect atragator si ugor Alegeamswlprefe;‘:/& e i
accesibila*). Formularul va contine toate | opa YT
informatiile necesare votului si un buton de | N séptamana circuity: == ]
actualizare a  datelor. Cu  ajutorul L o i
formularului, simulati votul a 10 turisti din primele 4 circuite. Un model de formular aveti
n imaginea de mai sus.

b) Pentru aflarea castigatorilor titlului ,,cel |PNETRTRTT N TEOSTES

mai popular artist“ pentru fiecare circuit,

creati interogarea Artisti_circuite, iar pentru

aflarea castigatorilor titlului ,,cel mai popular [plexandrupopadopol Jactr | 3 |
artist* pentru intregul proiect, creati PR 7, N
interogarea Artisti_proiect. Gistian lcob

Pentru afisarea rezultatelor, creati rapoartele o

cu aceleasi nume: Artisti_circuite, respectiv

Artisti_proiect. Formatarea acestora ramane

la alegerea voastra. Un model de raport aveti in imaginea de mai sus.

Se vor puncta creativitatea (Ip) §i functionalitatea (1p).
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c) Creati formularul 4Arts cu urmatoarele butoane: Formular, Raport, Iesire.
Formularul creat se va afisa automat la deschiderea bazei de date. Butonul Formular va
deschide formularul Voturi, butonul Raport va permite vizualizarea unui raport creat
anterior, iar butonul Iesire va inchide aplicatia MS Access.

Se va puncta functionalitatea (1p).

5. Site T:20p
Pentru promovarea proiectului initiat de agentia de turism 4Arts for Europe, realizati un
site (in limbaj html) in care veti integra fisierele create anterior. Asigurati-va ca toate
fisierele utilizate in crearea site-ului se vor gasi in folderul de lucru.

Se vor puncta creativitatea (2p), functionalitatea (2p), elementele de design si cromatica
(2p)

5.1. |a) Paginile site-ului vor fi structurate astfel: header, _— (3,5p)
menu, content, news si footer, aproximativ
proportionate ca in imaginea alaturata. mend | content news
b) Sectiunea content va avea un fundal alb, iar celelalte 4
sectiuni vor avea un fundal albastru deschis specificat in
sistemul de culori hexazecimal.

C) Se asigura diacritice pentru Tntreg textul proiectului.

d) Sectiunea news va contine 2 imagini corespunzatoare

unui actor $i unui muzician, una aliniatd la dreapta si una footer

la stanga astfel incat acestea se vor redimensiona

corespunzator la modificarea parametrilor prezentei sectiuni a paginii web. Fiecare
imagine va fi urmatd de numele actorului/muzicianului ales, impreuna cu textul ,,Sustine
turismul durabil!” aliniat in acelasi mod cu imaginea.

5.2. | In sectiunea header inserati sigla creata la punctul 1.1. In partea dreapti a ei, introduceti | (1 p)
textul: 2017 Anul International al Turismului Durabil pentru Dezvoltare pe doua
randuri ingrosat si inclinat, de culoare rosie, dimensiune 6, iar in continuare sigla ONU
(din folderul Resurse) cu legatura spre http://www.un.org/en/index.html; cele doua sigle
vor avea aceeasl dimensiune.

5.3. | Sectiunea footer va contine textul © 2017, ONTI, centrat, iar la clic pe ONTI se deschide | (1 p)
in pagind noua site-ul www.ciaro.ro. Trecerea cu mouse-ul peste textul ONTI va
determina afisarea textului ,,Clic pentru mai multe informatii”.

5.4. | Meniul acestui site va fi afisat in zona menu si va contine urmatoarele legaturi: (1,75 p)
- Acasa (index.html)

- Crestere economica (crestere.html)

- Circuite turistice (circuite.html)

- Contact (contact.html).

Fiecare pagina se va deschide in tab-ul curent, iar continutul acesteia este asigurat in zona
content.

a) Utilizand aplicatia Paint realizati o imagine de mici dimensiuni care va contine o
sageatd galbend, pe un fundal avand culoarea specificata pentru sectiunea menu. Salvati
aceasta imagine in folderul de lucru cu numele menu.gif.

b) Inserati Tn zona menu, textul Meniu centrat, stil titlu 2.

¢) Fiecare optiune din meniul principal va avea culoare alba si este precedata de imaginea
de la punctul a) de dimensiuni suficient de mici.

5.5. | a) Pagina index.html va afisa in zona content textul 2017, Anul International al | (1,5 p)
Turismului Durabil pentru Dezvoltare, stil titlu 2, centrat, iar restul textului va fi preluat
din fisierul text_index.rtf (din folderul Resurse).
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Incepand cu al 3-lea paragraf, introduceti imaginea Taleb_Rifai.jpg (din folderul
Resurse), cu un raport de 1/4 din zona content.

b) Pe ultimul rand se vor derula: textul 2017 Anul International al Turismului Durabil
pentru Dezvoltare si imaginea siglei ONU.

5.6.

Pagina crestere.html va contine in ordine urmatoarele:

- textul Evolutie, stil titlu 2, centrat;

- imaginea evolutie.jpg, creatda la punctul 2.3., centrata, cu legatura spre fisierul
cazare.xIsx din folderul de lucru;

- textul Protectia mediului stil titlu 2, centrat;

- capturile de ecran ale celor doua fete ale pliantului create la 1.2., cu legatura spre
documentul Word corespunzator. Ambele imagini vor avea aceeasi dimensiune de afisare,
vor fi centrate, una sub cealalta.

(1,25 p)

5.7.

Pagina circuite.html

Creati 0 imagine ce va contine cele 4 fete ale unui cub
pe care le gasiti in folderul Resurse cu numele S1.jpg,
S2.jpg, S3.jpg si S4.jpg. Salvati imaginea astfel
obtinutd cu numele meniu2.jpg in folderul de lucru.
Un exemplu aveti in imaginea alaturata.

Inserati centrat imaginea creatd anterior si asigurati
mai multe legaruri (accesand zone diferite ale acestei
imagini) catre paginile web corespunzitoare:
literatura.html, muzica.html, film.html, pictura.html.

In partea de jos a paginii circuite.html creati legaturi
catre fisierele: Activitati.xIsx, Formatari.xlsx si vot.accdb.

(1,75 p)

5.8.

Pagina literatura.html va avea urmatorul continut: titlu centrat, stil titlu 2, cu denumirea
corespunzatoare si un fragment din documentul Scriitori romani.docx.
Ultimul rand va contine un link cu textul Inapoi la circuite catre pagina circuite.html.

(0,75 p)

5.9.

Pagina muzica.html va avea urmatorul continut: titlu centrat, stil titlu 2, cu denumirea
corespunzatoare si un fragment din documentul Muzicieni romani.docx.

Pe ultimul rénd se vor insera 2 butoane (Test si Lectie de pian), pe acelasi rand, catre cele
2 fisiere realizate la punctul 3: Test.potx si Lectie_pian.pptx.

Ultimul rand va contine un link cu textul Inapoi la circuite catre pagina circuite.html.

(1,25 p)

5.10.

Pagina film.html va avea urmatorul continut: titlu centrat, stil titlu 2, cu denumirea
corespunzatoare si cate un paragraf din documentul Actori romani.docx din folderul
Resurse corespunzator fiecarui actor (minim 4). Fiecare paragraf va fi insotit de un link
cu textul Foto, catre imaginea actorului prezentat (imaginile cu actori se gasesc in folderul
Resurse).

Ultimul rand va contine un link cu textul Inapoi la circuite catre pagina circuite.html.

(1.5p)

5.11.

Pagina pictura.html va contine o ,,galerie foto* cu minim 9 tablouri, la alegere (preluate
din folderul Resurse), care vor ,,defila”, cat timp pagina este activa, astfel:

- primul ,,rand* de tablouri, de la stdnga la dreapta;

- al doilea ,,rand* de tablouri, de la dreapta la stanga;

- 51 asa mai departe (vor alterna randurile care defileazd de la stanga la dreapta, cu cele
care defileaza de la dreapta la stinga).

(3,25 p)
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Fiecare rand va contine operele
unui anumit pictor, al carui
nume va aparea deasupra
randului  si va ,defila“
impreund cu tablourile sale.
Sub fiecare tablou va fi afisat
titlul sau. Inserati un buton cu
textul Schimba directia care
la accesare va schimba sensul
de defilare a tablourilor.
Ultimul rand va contine un
link cu textul Inapoi la
circuite catre pagina
circuite.html.

Un model aveti in imaginea de mai sus.

Inapor la carcuste

P din Arceal

Nicolae Tonitza

Fetita padurarului

5.12.

Pagina contact.html contine:

- textul Contact, aliniat la stanga, stil
titlu 2;

- pe urmatorul rand textul ONTI 2017;

- un formular de contact corespunzator
modelului din imaginea aldturata.

(1.5p)

Nume: |

Email: |

Subiect: |

Mesajul tau aici

Mesaj:
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