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TEMA PROBEI DE PROIECT: TURISMUL DURABIL

PROBA DE PROIECT 100 DE PUNCTE

TIMP DE LUCRU: 5 ORE

NOTA:

Toate resursele necesare rezolvarii subiectului se gasesc in folderul Resurse, aflat pe Desktop.

Veti crea, pe Desktop, un folder avand ca nume ID-ul de concurs atribuit dumneavoastra, in care salvati toate
produsele proprii realizate/modificate in timpul probei, conform cerintelor din subiect.

Fisierele salvate in afara acestui folder NU vor fi evaluate.

Toate subiectele sunt obligatorii.

Punctajul total acordat pentru proba de proiect este de maximum 100 de puncte, din care se acorda 80 de puncte
pentru realizarea cerintelor de mai jos si 20 de puncte pentru creativitatea si simtul artistic al autorului, elemente de
design si cromatica, functionalitate si mesaj.

Proiectul cu titlul GREEN~OTI~TOUR este o reflectare a temei propuse. Tn acest scop s-au grupat mai
multe pensiuni turistice din Maramures, pentru a realiza o dezvoltare "verde™" a turismului, o0 crestere durabila a
acestuia care implica imbunatatirea calitatii serviciilor turistice astfel incat sa nu deranjeze ecosistemul.

Nr. Cerinte Pct
crt.
1. | Utilizand aplicatiile Windows si resursele disponibile, realizati un logo pe tema proiectului, respectdnd | 4

urmatoarele cerinte:

- dimensiunea va fi 600 x 150 pixeli;

- logo-ul va contine titlul proiectului "GREEN~OTI~TOUR”;

- va combina cel putin doua imagini prezente in folderul resurse.
Salvati logo-ul cu numele sigla.jpg in folderul de lucru.

2. | In cadrul proiectului sunt prezentate 5 pensiuni din zona Maramuresului. Firma care gestioneaza toati | 4
activitatea proiectului are stocate documentele aferente proiectului. Pentru a facilita accesul si
gestionarea eficientd a documentelor este necesara activarea casutei de bifd din fata fisierelor, in
aplicatia Windows Explorer, ca in exemplul de mai jos:

3. | Utilizand aplicatia Notepad, creati fisierul cu numele time.txt, care, in momentul deschiderii va afisa, in | 2
mod automat, data si ora sistemului din momentul deschiderii fisierului.

4, Pentru a promova proiectul realizati un pliant de prezentare, respectand urmatoarele cerinte: 4
- format A5;
- pliantul va fi impartit in 3 zone:
- prima zonda va contine 0 descriere a zonei Maramures, textul se va prelua din fisierul
textprezentare.docx;
- a doua zona va contine imagini disponibile;
- a treia zona va contine numele si 0 imagine corespunzatoare pentru fiecare dintre cele 5 pensiuni.
Salvati fisierul creat cu numele pliant.docx, in folderul de lucru.
Fisierul model4.jpg reprezintd un model orientativ.

5. | Utilizdnd aplicatia Microsoft Word, realizati cu ajutorul unei comenzi automate, o lista a tuturor | 4
comenzilor din aplicatie, ca in exemplul de mai jos:

Command Name Modifiers Key
All Caps Ctri+shift+ A
Annotation Alt+Ctri+ M
App Maximize Al F10
App Restore Alt+ F5
Apply Headingl Alt+Ctri+ 1
Apply Heading2 Alt+Ctri+ 2
Apply Heading3 Alt+Ctri+ 3

Salvati fisierul rezultat cu numele de lista.docx.
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6. Utilizdind aplicatia Microsoft PowerPoint, realizati prezentarea oferta.pptx, care sa respecte | 5
urmatoarele cerinte:
- pe fiecare diapozitiv se insereaza sigla proiectului;
- primul diapozitiv va contine: numele proiectului si numele celor 5 pensiuni, sub forma prezentatad in
imaginea din £ig.6.1;
- pe urmatoarele diapozitive se va realiza o animatie care sa contina derularea imaginilor a 4 pensiuni,
la alegere, respectand restrictiile:

- cele 4 imagini sunt afisate pe fetele laterale ale unui cub;

- apasarea butonului FJP determina rotirea cubului catre stanga;

- pentru fiecare rotatie se afiseazd numele pensiunii de pe fata principala.

Exemplu. Daca initial se afiseazd cubul din £ig.6.2, dupd rotatie, se obtine imaginea din
fig.6.3
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fig.6.1 fig.6.2 fig.6.3.

7. | Utilizdnd aplicatia Microsoft PowerPoint, realizati, in fisierul JOC, jocul Ghiceste cuvintul, | 7
respectand urmatoarele restrictii:

- jocul are ca scop identificare cuvantului ascuns TURISM, din maximum 10 incercari;

- pe primul diapozitiv se afigseaza numele jocului si un buton JOC NOU (fig.7.1);

- pe cel de-al doilea diapozitiv se afiseaza cate un buton pentru fiecare literd (A-Z), 6 linii care
sugereaza pozitia literelor in cuvant, o bara de navigare care sa permitd afisarea numarului de incercari
si 0 sdgeata care se deplaseaza pe bara de navigare, la fiecare apasare a unui buton (£ig. 7. 2);

- apasarea butonului JOC NOU!, in oricare moment al jocului, determina setarea fundalului albastru
pentru toate butoanele de pe cel de-al doilea diapozitiv, deplasarea sagetii in punctul 0 al navigarii si
elimina literele ghicite;

- in timpul jocului, la apasarea unui buton, sdgeata se deplaseaza cu o pozitie;

- apasarea unui buton etichetat cu o literd din multimea {T,U,R,[LS;M} determind schimbarea
fundalului acestuia in verde si afisarea literei In pozitia corespunzitoare; o apasare ulterioard a unui
astfel de buton va ramane fara efect (litera a fost deja ghicitd) (fig. 7. 3);

o g = T RIS
Ghicegte cuvantl . -—-—77- = —T=7=-—
. (O[3 E T N N oS O EEEEEEEE EEEE
B CHOUNE| wlle wlaim [eliv fuliw allv [l EEEE z EEEEEE
fig.7.1 £fig.7.2 £fig.7.3

- apasarea oricarui alt buton determina schimbarea fundalului acestuia in rosu;
jocul se incheie atunci cand a fost ghicit cuvantul si se afiseazd numarul de incercari (£ig.7.4) sau
atunci cand a fost atins numarul maxim de incercari si cuvantul nu a fost ghicit (£ig.7.5).
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|| [l
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fig.7.5
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8. Managerul proiectului GREEN~OTI~TOUR poate vizualiza, in Tnchiriere 11
orice moment, situatii referitoare la serviciile turistice oferite de '

pensiunile din acest proiect. - - s @B | B
Utilizand informatiile din fisierul lista.xIsx realizati: o
- trei grafice, in foaia de calcul Diagrame, pe baza datelor V

existente, care sa prezinte evolutia valorilor din tabel, conform - =2 - D -

Cheltuieli

fig.8.1.
. - v - Profit
- 0 foaie de calcul noua, numita Filtru, care, pe baza datelor '
existente in foaia de calcul Date, sd contina elementele necesare .- = =
filtrarii, ca in £ig.8.2. La alegerea unei pensiuni, tabelele vor
arata doar informatiile corespunzatoare acelei pensiuni. fig.8.1
sums de Zile Etichete de coloane - —— Suma de Zile Etichete de coloane |~ Pensiunea j.2
Bk i) - I Ll Etichete de randuri -T|F M
;r:. ;:; ;;_: — = L Ana 105 193 Ana loana Irina
Margarets || Smaranda
" e Total general 105 193 Margareta | Smaranda
e e e
suma de Total Etichete de coloane -
Ftichete de rinduri - F —r
cane 2sis mnr sumé de Total Etichete de coloane +
himpste e Etichete de randuri |-T F m
smarancis e 2622 ans 7566 12768 1
Total general gy Total general 756,6 1376,8 I
fig.8.2

- 0 copie a foii de calcul Date, redenumita Coloreaza, in care inserati 4 butoane, cu urmétoarele actiuni:
- butonul Culoare va colora aleatoriu celula K1 (utilizand minimum 5 culori);
- butonul Pensiune va genera aleatoriu numele unei pensiuni, in celula L1 (din cele existente);
- butonul Coloreaza seteaza fundalul tuturor liniilor care contin pensiunea preluata din celula L1, in
culoarea preluata din celula K1, cain £ig. 8. 3;
- butonul Reseteaza va aduce foaia de lucru la starea initiala.

]

c o ¥

Coloreaza ‘

Reseteas |

fig.8.3
9. | In baza de date pensiune.accdb, realizati: 20
- un obiect nou, denumit Ceas, care sa afiseze data si ora curenta in formatul indicat in fisierul digital-
7.ttf, conform fig.9.1;
- un formular, denumit Video, care sa permita rularea filmului aferent fiecarei pensiuni, la selectarea

acesteia, conform £ig.9.2;

fig.9.1 £ig.9.2
- un meniu cu optiunile: Acasd, Adaugare client nou, Rapoarte si Iesire (conform £ig. 9. 3);
- optiunea Acasa afiseaza ceasul; ] Meniu

- optiunea Adaugare client nou afiseaza formularul ~ FEEEI accugaeciontnes  Raposric  fesie

»

adaugare_client;
- optiunea Rapoarte afiseaza formularul Video;
- optiunea Jesire determina inchiderea ferestrei
meniu. fig.9.3
- un formular, denumit Rezultate financiare (£ig.9.4) prin intermediul caruia se completeaza un
tabel nou, denumit Rezultate; formularul va contine:
- lista Pensiune ce cuprinde denumirile celor 5 pensiuni;
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- lista Anul ce cuprinde anii, de la 2000 pana la 2010; [ Rezultate

- campul Profit care va calcula diferenta dintre cAmpul Inchirieri || e s o
si Cheltuieli; -

- butonul Adaugd la actiunea ciruia se adaugid in tabelul || ... .

Rezultate, datele completate pe formular;

- butonul Urmadtoarea pensiune la actiunea caruia Se reseteaza
datele din formular;

- controlul de tip imagine, care va afisa imaginea
COrespunzatoare pensiunii selectate;

- butonul Tnchidere formular. fig.9.4

Urmatoare pensiune

Inchide formularul

10.

Pentru promovarea acestui proiect se va realiza un site de prezentare a pensiunilor, conform cerintelor
urmatoare.
|. Fiecare pagind va cuprinde:
- 0 zona de Meniu ce va contine:
- n partea stanga, sigla proiectului;
- Tn partea dreapta, un meniu orizontal, cu submeniuri verticale, ce vor permite navigarea ntre
paginile site-ului;
- 0 zona Antet ce va contine imagini care se deruleaza periodic de la stinga la dreapta;
- 0 zona Conftinut,
- 0 zona Subsol ce va contine: expresia "Marca inregistrata”, numele proiectului, textul ”Garantia unui
turism de calitate ... ” si trei link-uri catre paginile: Despre noi, Contact si Blog.
I1. Continutul paginii index.html are structura:
- zona 1 va contine imagini pentru doua pensiuni;
- zona 2 va contine trei coloane sub forma prezentata in £ig.10.1:
- un buton Cazare, cu margini rotunde si chenar, care isi schimba culoarea la trecerea mouse-ului
peste el; actiunea butonului, determina aparitia unei ferestre, care cuprinde un
formular de solicitare a unei cazari, cain £ig.10.2.

Solicitare cazare x

DATE FIRMA DATE UTILE NEWSLETTER }
AN.P
Nur Email
A B, . st
fig.10.1 fig.10.2

I11. Continutul paginii pensiunel.html, cuprinde informatii despre o pensiune, din fisierul
pensiunel.docx si o galerie de imagini din interiorul pensiunii.
IV. Continutul paginii maramures.html va contine pliantul realizat.
V. Continutul paginii oferta.html va contine fisierul oferta.pptx.
VI. Continutul paginii contact.html cuprinde :
- 0 imagine cu locatiile a 4 pensiuni, ca £ig.10.3;
- pentru fiecare locatie, la trecerea cu mouse-ul, se afiseaza numele pensiunii.

19
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