Ministerul Educatiei Nationale

Inspectoratul Scolar Judetean Calarasi (
Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa nationala

Calarasi, 18.05.2018

Subiect Sectiunea TIC, Clasa a Xll-a

Nota:

Toate resursele necesare le gasiti in folderul Resurse_12, aflat pe Desktop.

Pe Desktop veti crea un folder a cdarui denumire coincide cu ID-ul de concurs. In acest folder veti salva toate
fisierele create/modificate de voi, conform ceringelor. Fisierele salvate in afara acestui folder NU vor fi punctate.

Timp de lucru: 5 ore.

Descriere generala:

Proiectul trebuie sa imbine o serie de elemente obligatorii:
* creativitatea si simtul artistic al autorului;

* elemente de design si cromatica;

» functionalitate;

* mesaj.

Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte se vor acorda pentru
elementele obligatorii mai sus mentionate, distribuite in cadrul cerintelor corespunzatoare.
Toate subiectele sunt obligatorii.

Tema: CENTENARUL MARII UNIRI

Oamenii de stiin{d si inventatorii romani au imbogatit patrimoniul universal prin creativitate si curaj.
Participi la o conferintd nationala dedicata Centenarului Marii Uniri si trebuie sa amenajezi un stand de prezentare
cu oameni de stiinta si inventatori care au contribuit la construirea Romaniei moderne si au facut cunoscut numele
Romaniei In lume. Realizeaza materialele necesare pentru standul tau de prezentare.

Nr. Cerinte Punctaj
Crt.
1. Pentru aceasta cerinta veti realiza capturile de ecran ale ferestrelor cu pasii parcursi prin care 5p

ati  efectuat modificarile cerute si  veti salva, 1intr-un figier, cu numele

modificare_oti2018.png. o ’

a. Modificati butonul Start astfel incat actiunea afisatd g eoece A
implicit sa fie Comutare utilizator, ca in modelul din e«
imaginea alaturata. i

b. Modificati meniul Start astfel: 2 mescinen
- Panoul de control si Computer sa afiseze A N e

+ Disclocal @)
Pancu de control b i Unitate DVDRW ()

Bev
Documente
Imagni

) pant

Macs

Joar

!
A Maosoft Access 2010

componentele sub forma de lista,
- butonul Start sa aib aspectul cOrespunzator temei o eewssems | pome

s, soace

Windows clasic; = e
- optiunea Elemente recente sa nu fie afisata; £ _commestne o
- Optiunea Executare... sa fie afisata. b= © Llo €| P W] | e |
Un exemplu de afisare este prezentat in imaginea alaturata.
2. Deschideti fisierul InfoCentenar.docx si efectuati modificarile corespunzatoare pentru a 15p

realiza un buletin informativ despre oamenii de stiintd si inventatorii care au avut o
contributie relevantd la istoria Romaniei moderne, avand ca model de rezolvare fisierul
Centenar.pdf existent in folderul de resurse.

Documentul final va contine o pagina ce va avea o ilustratie SmartArt, cate o pagina dedicata
fiecarui om de stiintd inscriptionata corespunzator cu numele fiecaruia, o paginid pentru
bibliografie si o pagina pentru referintele citate.

- paginile 1-7 si 9 vor avea orientare de tip Vedere, iar pagina 8 va avea orientare de tip
Portret;

- in subsolul fiecdrei pagini inserati textul Oameni de stiinta si inventatori romdni i imaginea
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din figierul 1ogo100.jpg;

- 1n pagina 1 ilustratia SmartArt va fi de tip Lista accent imagine ce va contine imaginea si
numele fiecdrui om de stiintd, respectiv o informatie despre fiecare dintre acestia. Pentru
fiecare imagine din aceasta realizati setdrile care sd permita saltul la pagina cu informatii
despre acesta;

- 1n pagina 8 incorporati ca subdocument fisierul Bibliografie.docx;

- 1in pagina 9 adaugati un Tabel de referinte citate care va afisa automat sursele citate in
fisier pentru fiecare inventator.

Punctajul acordat pentru cerinta 2 include 5 puncte pentru notarea creativitatii si simfului
artistic, precum si a elementelor de design si cromatica.

3. a. Deschideti fisierul Marea Unire.pptx si realizati actiunile necesare, astfel incét la clic pe 5p
imaginea din stdnga diapozitivului se va afisa automat in caseta de titlu a diapozitivului textul
1 Decembrie 1918, iar la clic pe imaginea din dreapta diapozitivului se va afisa automat in
caseta de subtitlu a diapozitivului textul Centenarul Marii Uniri. Actiunea clic pe fiecare
imagine va fi evidentiatd prin aparitia unui contur in jurul imaginii.

b. Inserati doud butoane de actiune care vor realiza, la clic, stergerea textului din caseta de
titlu, respectiv stergerea textului din caseta de subtitlu. La actiunea clic pe fiecare dintre
butoane se va asocia redarea unui sunet existent in lista de sunete. Salvati prezentarea intr-un
figier cu numele Centenar.pptm. Un exemplu de afisare este prezentat in imaginea de mai jos.

1 Decembrie 1918 1 Decembrie 1918

Centenarul Marii Uniri

4, Creati un fisier in aplicatia PowerPoint cu numele Test.pptm si realizati un test de cunostinte 8p
generale despre inventatorii romani pentru care se gasesc informatii de tip text si imagini in
fisierul Inventatori.docx. Fisierul va contine minim 3 (trei) diapozitive cu cate 4 (patru)
imagini diferite ale inventatorilor si minim 3 (trei) diapozitive cu descrierea a trei inventii
romanesti si cu imagini ale acestora. La pornirea testului punctajul initial va fi 0. La alegerea
corectd a persoanei care a inventat produsul corespunzator cerintei din test, punctajul va
creste cu 10 puncte si se va afisa automat diapozitivul cu
imaginea si descrierea inventiei respective. Dacd nu Se va | Microsoft PowerPoint X
alege corect imaginea atunci punctajul va sciadea cu 5
puncte si se va afisa mesajul: Nu este alegerea corectd, ai | M estealegerea coreds, ai pierdut 5 puncte!
pierdut 5 puncte! La sfarsitul prezentarii se va adauga un
diapozitiv in care se va afigsa un mesaj cu punctajul realizat
dupa parcurgerea testului. Un exemplu de afisare este
prezentat in imaginile de mai jos.

Anastase Dragomir
Selectats imaginea cu persoana care a mnventat | ! Duco na sec XIX

scaunul ¢jectabil | toner po muwe

i Anastase Drmgomie  sha  concentrat  atestis  pe
o b & sigurants aparatelor do J80r 1 mal ales & pasagecion
ot H 01 lo toro -

H - . la

nolembeie 1920, & bwegisirel in Franta, cererea de
Vel i beevet “Nouveau systeme de mcntage des parachutes
dars s appareds @0 lecomomon aerenm” o A
ohtisut Brevetsl nr. 673565 din 2 aprike 1530 pestru
“Gabina CatapuRabila”

Puhctajul acordat pentru cerinta 4 include 3 pﬁncte pentru notarea creativitatii §i sim;ului
artistic, precum §i a elementelor de design §i cromatica.
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5. Deschideti fisierul Inventatori.pptx si inserati peste imaginile cu inventii existente in 7
diapozitiv un obiect, conform imaginii de mai jos, astfel incat sa se fie vizibile doar portiuni
din imagini. Adaugati in acest diapozitiv animatii, astfel incat, la rulare, imaginile sa se
interschimbe automat, doud cate doua. Un exemplu de realizare este prezentat in fisierul
video Inventatori.wmv existent in folderul de resurse.

Dublati diapozitivul, eliminati animatiile din diapozitivul dublat si aplicati pentru toate
imaginile initiale o rotatie la 27°. Un model de realizare este prezentat in imaginea de mai jos.

Punctajul acordat pentru cerinta 5 include 2 puncte pentru notarea creativitatii si simgului
artistic, precum si a elementelor de design si cromatica.

6. Oficiul de stat pentru inventii si marci (OSIM) a publicat o statistica privind numarul de 10p
cereri de brevete depuse si acordate in perioada 1906-2017. Aceste informatii se gisesc in
fisierul osimCentenar.xlIsx din folderul de resurse. Deschideti fisierul si realizati urmatoarele:
- in foaia de calcul intrebari adaugati formule/functii astfel incat sa furnizati raspunsurile la
intrebarile formulate;

- creati foaia de calcul copie in care transpuneti tabelul aflat in foaia de calcul date;

- pentru perioada 1906-2017 inserati o diagrama intr-o noua foaie de calcul a registrului cu
denumirea diagrama, pe baza datelor din foaia de calcul date, dupd modelul din figierul
diagrama.pdf. Pe axa Ox vor fi afisati anii, pe axa Oy in partea stangd valorile din coloana
Cereri, iar in partea dreapta valorile din coloana Brevete. Adaugati diagramei o linie de
tendinta liniara si afisati ecuatia dupa care a fost generata, pentru coloana Brevete si aplicati
grosimea de 2 pct.

7. a. Deschideti fisierul Cifre.xIsx existent in folderul de resurse si inserati in foaia de calcul 10p
cmul formule/functii corespunzatoare in domeniul C13:C22, respectiv in domeniul
D13:D22, astfel incat sa se afiseze automat frecventa fiecarei cifre indicata in domeniul
Al13:A22 in raport cu cifrele din domeniul A3:A10, respectiv domeniul C3:C10.

b. Inserati in domeniul C2:C4 din foaia de calcul cmu2 formule/functii corespunzatoare,
astfel incat sa se afiseze automat frecventa literelor din fiecare celuld a domeniului B2:B4
raportata la textul existent in celula A2.

c. In foaia de calcul cmu3 domeniul G1:H13 contine date privind Suprafetele regiunilor
istorice in Romdnia interbelica. Inserati in foaia de calcul controale tip bare de defilare
stabilind pentru fiecare setul de valori in intervalul [0-60], astfel incat prin deplasarea
selectorului sa se poata realiza completarea automata a valorilor suprafetelor in domeniul
B3:B12 cu valorile corespunzatoare fiecarei provincii date in domeniul H3:H12. Un model
de realizare este prezentat in imaginea de mai jos.

A B C D E F G H
Suprafetele regiunilor istorice in < > Suprafetele regiunilor istorice in Romania
1 Romania interbelica interbelicd
2 Provincia Suprafata (mii km?) < i Provincia Suprafata (mii km®)
3 Ardeal 58| < > Ardeal 58,
4 Muntenia 53 Muntenia 53
5 Basarabia 0 < > Basarabia 44
6 Moldova 0| Moldova 38
7 |Oltenia 0| 3 2 Oltenia 24
2 Dobrogea 0| < > Dobrogea 23
9 Banat 0 Banat 18|
10 Crisana 0 < > Crisana 18|
11 Bucovina 0 Bucovina 10|
12 Maramureg 0 < > Maramureg 8
£ >

Suprafata totalad a a 3 Suprafata totala

Romaniei 111 a Romaniei 295

interbelice interbelice
13
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8.

a. Creati baza de date Centenar.accdb si importati datele din foaia de calcul centenar
existentd in figierul Inventatori_romani.xlsx intr-o tabeld noua cu numele Inventatori, in
care pastrati anteturile de coloana ca nume campuri pentru urmatoarele; Nume, Contributie,
Anul inventiei, Sursa utilizata si convertiti la intreg campul Anul inventiei. Salvati pasii de
import cu denumirea Import-Inventatori_romani si

descrierea care va contine textul ONTI12018.

b. Adiugati in tabela Inventatori un cAmp nou cu e e
numele Imagine de tip Atasare, avand legenda

5] Addugarebate

Addugare date

A

Nurmne inventator

Fotografie si atasati imaginile corespunzatoare .

fiecarui inventator pe care le veti prelua din folderul Conrioute
de resurse. .
C. Creati formularul AddugareDate, utilizand toate Anulinventis

campurile tabelei Inventatori, care va avea in antet
titlul Adaugare date si doua butoane Adidugare
inventator, respectiv Adaugare inventator si
inchidere, conform modelului din imaginea aldturata.
Pentru primele trei campuri inserati In partea dreapta sursa uilizait
a acestora simbolul * de culoare rosie. Efectuati
setdrile necesare astfel incat Cursor la trecere pentru fiecare dintre cele doud butoane sa fie
Mana hyperlink. Deschiderea formularului permite adaugarea unei noi Inregistrari, iar dupa
introducerea datelor, la clic pe butonul Adidugare inventator se vor salva in tabelul
Inventatori datele completate, iar cursorul va fi automat pozitionat in primul camp din
formular. La clic pe butonul Adaugare inventator si inchidere se vor salva datele
completate si se va inchide automat formularul. Adaugati in formular urmatoarele date:
Anastase Dragomir, scaunul catapultor, 1930 si imaginea acestuia.

d. Creati formularul ListalnventatoriAn care va avea in antet titlul, Lista inventatori dupa
anul inventiei. Inserati un control de tip Caseta text care va permite introducerea anului
inventiei, cu eticheta Introduceti anul inventiei, un control calculat de tip Caseta text care va
afigsa automat numarul de ani de la realizarea inventiei, in raport cu anul inventiei introdus in
prima casetd text. Controlul va avea asociat o etichetd cu numele Numdr de ani de la
inventie. Sub acest control se va afisa automat o listd cu toate inventiile din anul introdus in
prima caseta text. Un model de rezolvare este prezentat in imaginea de mai jos.

3] ListiinventatoriAn X

Fotografie

Listd inventatori dupd anul inventiel
»
Intraduceti anul inventiei  [1310

MNumdrde ani delainventie 105

MNume = Contributie - | Anul inventiei - Sursa utilizata
Aurel Ylaicu primul zbar cu un aparat mai greu decat aerul 1910 https/fenwikipedia.org/fwiki/Aurel_Ylaicu
Henri Coandd avionul cu reactie 1910 https/ A europafm.ro/henri-coanda-roman

e. Creati raportul Etichetelnventatori de tip eticheta particularizatd pe baza campurilor din
tabela Inventatori avand dimensiune A4 si orientare tip Portret.

15p

Etichetele vor fi dispuse pe o singurd coloana cate sase etichete pe - ﬂ
pagina, aranjate alfabetic dupad numele inventatorului. Imaginea - :
fiecarui inventator se va pozitiona in dreapta textului si va avea
dimensiunea de 1.5"x1.5" si un efect special Umbrit. Etichetele vor
avea textul aliniat la centru, culoare la alegere si vor avea culoare de
fundal alternativd. Un model de rezolvare este prezentat in imaginea
alaturata.

f. Exportati raportul in fisierul Export-Etichetelnventatori.pdf si
salvati pasii de export cu denumirea Export-Etichetelnventatori.
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9.

Creati un site web adecvat la tema proiectului cu titlul Centenarul Marii Uniri, in care

pagina de pornire (Acasa.html) va avea urmatoarea structura reprezentata
in imaginea aldturatd, respectiv: o

- zona de titlu a proiectului (Zonal);

- zona de meniu (Zona2);

- zona de afisare a informatiilor (Zona3). 9 9
Realizati revenirea la pagina de pornire (Acasa.html) prin editarea
legaturilor corespunzatoare pe butonul Acasa creat in fiecare pagina a

site-ului web si aplicati pentru toate paginile site-ului o culoare de

fundal, la alegere.

Pagina de pornire Acasa.html va contine urmatoarele elemente:

a. un meniu vertical avand un buton Acasa si 4 (patru) butoane avand denumiri sugestive cu
legaturi la cele 4 (patru) pagini ale site-ului web pe care le veti crea in mod
corespunzator, iar la trecerea cursorului mouse-ului peste fiecare buton se va modifica
culoarea de fundal a acestora;

b. trei zone de informatii de tip text ce vor fi preluate din fisierul Marea Unire.docx
existent in folderul de resurse. Titlul adecvat informatiilor prezentate va avea aplicat un
efect, astfel incat la trecerea cursorului mouse-ului peste fiecare dintre acestea se va
modifica culoarea textului;

C. imagini adecvate corespunzatoare informatiilor de tip text ce vor fi preluate din folderul
imagini site existent in folderul de resurse. Acestea vor avea aplicat un efect de rollover,
astfel incat la trecerea cursorului mouse-ului peste imaginea principald sa se afiseze o
imagine secundara, la alegere;

d. imaginea harta.jpg existenta in folderul imagini
site din folderul de resurse va fi ,,mapatd” pentru a
contine trei zone senzitive, pentru trei regiuni, la
alegere, astfel incat la clic pe fiecare dintre acestea
se va deschide cate o pagina creatd conform
cerintei. Un exemplu de afisare a delimitarii a
zonelor senzitive este prezentat in imaginea
alaturata.

Un exemplu de afisare a paginii Acasa.html este
prezentat In imaginea de mai jos.

1,

Punctajul acordat pentru cerinta 9 include 5 puncte pentru notarea creativitatii si simfului
artistic, precum si a elementelor de design si cromatica.

10.

a. Creati 4 (patru) pagini html corespunzatoare fiecarui meniu, respectiv Unirea Basarabiei si
Bucovinei cu Romania.html, Unirea Banatului si Transilvaniei cu Romania.html,
Inventatori romani.html si Galerie.html si asigurati legdtura catre acestea din pagina
Acasa.html. Pentru primele doud dintre aceste pagini html afisati in secfiunea de continut
titlul evenimentului, informatii si imagini corespunzatoare pe care le veti prelua din fisierul
Marea Unire.docx si folderul imagini site existente in folderul de resurse.

b. Inserati un element de tip bard orizontald pentru una din primele doud pagini html si creati

13p
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un efect de tranzitie astfel Incat la trecerea cursorului peste elementul creat acesta se va
extinde catre dreapta astfel incat va acoperi textul din titlul evenimentului, iar atunci cand
cursorul nu se va mai afla pe suprafata elementului, acesta se va schimba si va reveni treptat
la stilul original.

Un exemplu de afisare a paginii Unirea Basarabiei si Bucovinei cu Romania.html este
prezentat in imaginile de mai jos, in care apare rezultatul secvential dupa ce s-a extins
cursorul peste elementul ce realizeaza tranzitia.

c. Creati 3 (trei) pagini html corespunzatoare legaturii pe fiecare zond senzitiva definita pe
imaginea Harta.jpg. Fiecare pagina va contine cite o imagine preluata din folderul de resurse
si informatii de tip text corespunzatoare regiunii asociate preluate din fisierul Regiuni.docx.

d. Afisati in sectiunea de continut a paginii Inventatori romani.html informatii partiale
pentru fiecare inventator si creati sub fiecare secventd de informatie o legatura pe textul ...
citeste mai departe... pentru a vizualiza informatia completa din fisierul infoCentenar.docx.
Un exemplu de afisare a paginii Inventatori romani.html este prezentat in imaginea de mai
jos.

Inventatori roman

e. Afisati in pagina Galerie.html imagini cu portretele a sase oameni de stiinta pe care le veti
prelua din folderul de resurse. Deasupra fiecarei imaginii, centrat, va fi scris numele omului
de stiintd, iar sub imagine inventia datoritd careia s-a facut cunoscut. Atunci cand cursorul
mouse-ului va fi plasat deasupra fiecarei imagini, va apare un efect de evidentiere a
chenarului acesteia, iar la executarea actiunii clic pe una dintre imagini se va deschide intr-0
pagina _blank cu numele Portret.html imaginea la dimensiunea maritd. Un exemplu de
afigare a paginilor Galerie.html si Portret.html este prezentat in imaginile de mai jos.
Punctajul acordat pentru cerinta 10 include 5 puncte pentru notarea creativitatii si simgului
artistic, precum si a elementelor de design si cromatica.

GALERIE IMAGINI: GALERIE IMAGINI

) S ¢
|* I~y
e -]
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