Ministerul Educatiei
Inspectoratul $colar Judetean Cluj

OLIMPIADA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI - etapa nationala

28 mai 2022

Sectiunea TIC - clasa a IX-a

Tema: INTERFERENTE ECO

e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 5 ore.

e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate pentru exprimarea
creativitatii si a simfului artistic, utilizarea unor elemente de design si cromaticd, mesajul transmis si
functionalitatea elementelor componente. Nu se acordd puncte din oficiu.

e Fiecare concurent va salva produsele/sursele proprii intr-un director avand drept nume ID-ul sau primit de la
Comisia de organizare din centrul de concurs pentru etapa nationald. (ID-ul va fi de forma: OTI_JJ_C_XXX
in care: JJ este codul judetului(ex. CJ pentru Cluj), C este clasa/sectiunea(9, A, B, C, C#), XXX este nr. de
ordine).

e Toate resursele necesare sunt in folderul OTI_9_TIC_Resurse, aflat pe Desktop.

Scenariu

Andrei si Paul constientizeaza pericolul la care este expusd planeta noastra si 1si asuma
datoria de a o ocroti. De aceea si-au propus sa realizeze un proiect pentru a participa la
concursul ,,PRO ECO”. In ultima excursie la care au participat in Muntii Piatra Craiului, cei

doi elevi l-au intalnit pe spiridusul Greeny, pe care 1-au ales ca mascota a proiectului.
Legenda spune ca spiridusilor le place sa stranga aur, pe care il ascund la capatul curcubeului.
Dacé un om prinde un spiridus, acesta trebuie sa ii indeplineasca 3 dorinte inainte de a fi
eliberat. Spiridusul Greeny cunoaste si el aceasta legenda, asa ca s-a hotérat sa-i ajute pe cei
doi copii la realizarea proiectului. Si are niste idei nastrugnice... spiridusul!

Rezolvati cerintele de mai jos, avand in vedere exprimarea creativitatii si a simtului artistic,
utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si functionalitatea
elementelor componente.

Nr.
crt.
1.

Cerinta

Spiridusul cel poznas a pus mana pe laptopul copiilor si s-a gandit sa le faca o farsa ca sa-i incurce
putin: sé ,,amestece” fisierele din folderul ECO!
Despre folderul ECO stim ca: nu contine fisiere ascunse, se gaseste in folderul radacina al
discului (partitiei) C: si are continutul de

subfoldere ca in imaginea alaturata. ’ | Excursie
Dupa o analizd atenta, Greeny s-a hotarat sa & Fom—[ | Scoala
realizeze operatii pentru ca: o
o folderele Muzica si Foto sa isi schimbe Tntre . __IDisco
ele toate fisierele pe care le contin astfel Tncat: - ECO == gggtuzica { ILatino
- sa isi pastreze fiecare structura initiala de ==
subfoldere (dar fara continutul de fisiere al T o,

acestora); —
- sd contind fiecare, direct in radacina sa,

doar fisierele din folderul celilalt,

indiferent de localizarea lor initiald (direct in folder sau intr-unul din subfoldere);
e sd ascunda fisierele de tip text (cu extensia .txt) din folderul Personal.
Totusi Greeny nu vrea sa-i supere pe copii, asa ca mai ntai copiaza folderul ECO, cu toate
subfolderele si fisierele pe care le contine, in folderul FARSA, pe care il creaza in folderul
radacina al discului (partitiei) C:.

Scrieti Intr-un fisier text (.txt), in ordinea adecvata, toate comenzile MS-DOS pe care le-a utilizat
spiridusul pentru realizarea operatiilor de mai sus. Salvati-l sub numele Foldere_amestecate.txt,
n folderul de lucru.

Punctajul total acordat pentru cerinta 1. are in vedere si functionalitatea elementelor
componente.

2.1. Este evident ca Greeny iubeste foarte mult culoarea verde, tocmai de aceea, pentru el este o
provocare sa descopere nuante noi ale acestei culori.

Ajutati-l rezolvand cerintele de mai jos!

Punctaj

9
puncte

9
puncte
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a) Folositi nuantele de Culoarei Culoare2
verde Cu_loar_el o - Rosu: 100 1= Rosu: T
CEJIoareZ din |mag|nlle Verde: & Verde: o &
alaturate, notate C1 si C2, z
Albastru: T Albastru: 0 5

pe care le ,amestecati”

pentru a obtine 3 noi culori,

notate C3, C4 si C5, respectdnd urmatoarele proportii:

e C3-20% (1/5) C1 si 80% (4/5) C2;

e C4-50% (1/2) C1 51 50% (1/2) C2;

e C5-80% (4/5) C1 51 20% (1/5) C2;

Pentru a demonstra ca ati respectat proportiile cerute pentru obtinerea culorilor C3, C4 si C5,

creati fisierul Culori.txt, in care notati pentru fiecare dintre cele 3 culori codul RGB (in sistem

zecimal sau hexazecimal) si-1 salvati in folderul de lucru.

b) Deschideti fisierul Spiridus.gif. Folositi cele 3 culori de mai sus pentru a colora hainele

spiridusului din imagine astfel:

e culoarea C3 — pentru palarie;

e culoarea C4 — pentru bluza;

o culoarea C5 — pentru pantaloni.

Culorile pentru restul desenului rdman la alegere.

Salvati fisierul astfel obtinut sub numele Spiridus_colorat.png in folderul de lucru.

c) Utilizand 5 culori diferite, la alegere, realizati un mozaic sub forma unui patrat cu latura de 10

cm, format din 100 de bucati patrate cu latura de 1 cm.

La realizarea mozaicului, puteti folositi ca sablon fisierul Grila_mozaic.png din folderul de

resurse si trebuie sa respectati urmatoarele conditii:

¢ din fiecare culoare folositi exact 20 de buciti;

e fiecare rand sau coloand va contine maximum 4 bucati de aceeasi culoare;

e oricare 2 buciti alaturate din mozaic (aflate pe aceeasi coloand sau pe acelasi rand) vor fi de
culori diferite.

Modul de aranjare a bucatilor in cadrul mozaicului ramane la alegere, in N

limitele respectarii conditiilor de mai sus. ‘

Salvati fisierul astfel obtinut in folderul de lucru, sub numele Mozaic.png. -\

Un fragment dintr-un exemplu de rezolvare a mozaicului aveti in imaginea

alaturata.

Punctajul total acordat pentru cerinta 2.1. are in vedere si utilizarea unor elemente de design si
cromaticd, precum §i exprimarea simtului artistic.

2.2. Spiridusului Greeny i-a venit ideea sa-i provoace pe copii sa 7

foloseascd lupa pentru a mari imaginile cu eroii preferati din desene | puncte

animate, dar nu oricum, ci respectand dimensiunile reale ale

imaginii si caracteristicile instrumentului optic folosit. Copiii au

nevoie de ajutor!

In imaginea alaturata
aveti un exemplu de utilizare a unei lupe circulare
care mareste de 2 ori, imaginea care se formeaza
prin lentila. De asemenea, langa ea aveti redata
imaginea ,,naturala”, fara a fi trecutd prin lupa.
Totusi Greeny vrea si-i ajute pe copii, asa ci le
cere sa foloseasca o lupa patratd, deoarece este
mult mai usor de manevrat.

Pentru rezolvarea cerintei aveti nevoie de

urmatoarele fisiere din folderul de resurse:

e Eroil.jpg, Eroi2.jpg sau Eroi3.jpg, la alegere, pentru imaginea cu eroi, peste care veti
suprapune lupa;

e Lupax.jpg sau Lupay.jpg, la alegere, pentru lupa.

Resursele au urmatoarele caracteristici:

¢ imaginea cu eroi — are dimensiunile 16 cm x 16 cm;
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e lupa — are o lentilda de dimensiuni 4 cm x 4 cm; mareste de 2 ori; rama are latimea de 0,5 cm.

Creati fisierul Eroi_sub_lupa.jpg cu urmatorul continut:
e imaginea din folderul de resurse cu eroii preferati;
e peste imaginea initiald suprapuneti lupa, pe o suprafatd corespunzitoare ca dimensiuni cu
aceasta;
e creafi imaginea care se vede prin lupa cu caracteristicile prezentate mai sus, astfel incat sa
respectati:
- dimensiunile lupei (lentila si rama);
- modul in care se mareste imaginea;
- portiunea din imagine care este vizibild prin lentila lupei, pe care o salvati in folderul de
lucru sub numele Imagine_lentila.jpg;
¢ 1in locul lentilei, inserati imaginea care se vede prin lupa.
Salvati fisierul Eroi_sub_lupa.jpg in folderul de lucru.

Punctajul total acordat pentru cerinta 2.2. are in vedere si exprimarea creativitdtii, precum si
exprimarea simtului artistic.
3. | Andrei doreste realizarea unei prezentdri despre importanta mentinerii unui mediu curat, sanatos 14
si echilibrat, formarea unui comportament ecologic prin educatia ecologicd si dezvoltarea | puncte
capacitatii de a aprecia frumosul din natura.

Creati o prezentare pentru Andrei, tinand cont de urmatoarele cerinte:

e Primul diapozitiv al prezentarii va contine o hartd conceptuala care va avea in centru Educatia
ecologica si in jurul acesteia elementele: Reciclarea, Energia eoliand, Rezervatia naturala,
Incalzirea globala, Drepturile animalelor, Aditivi alimentari, Protectia solului, Poluarea
apei.

e Pentru fiecare element al hartii
conceptuale alegeti o culoare diferita
si inserati cate o legaturd (link) catre
un alt diapozitiv al prezentdrii care
contine o descriere a elementului
corespunzator.

e Pe fiecare diapozitiv al prezentarii:

- inserati cel putin o imagine cu
flori, pasari, animale si fluturi,

- inserati un buton de revenire la
primul diapozitiv;

- addugati un efect de tranzitie
diferit.

e Pentru cel putin una dintre imaginile inserate pe fiecare diapozitiv, addugati o animatie de tip
Cale de miscare (Motion Path) care sa ruleze pe toata durata prezentarii diapozitivului.

Un model de hartd conceptuald este prezentat alaturat. Pentru descrierea fiecarui element al

prezentarii gasiti informatii in documentul Educatia ecologica.docx din folderul de resurse.

Imaginile necesare se afla in subfolderul Imagini al folderului de resurse.

Salvati prezentarea realizata de voi in folderul de lucru sub numele Educatia ecologica.pptx.

Punctajul total acordat pentru cerinta 3. are in vedere si exprimarea creativitdtii si a simgului
artistic, precum si functionalitatea elementelor componente.

4. | Pentru proiectul despre rolul omului in contracararea efectelor schimbarilor climatice de pe 4
Terra, Paul isi propune sa scrie despre Islanda - tara care are doar 0,5% din suprafatd acoperita | puncte
de paduri si care a implementat un program national de reimpadurire cu mesteceni, pini si molizi
Sitka. Ca sé scrie mai usor denumirile localitétilor islandeze, Paul va adauga limba islandeza la
bara lingvisticd si va crea o cale de acces rapid pentru limba islandeza folosind tastele
Ctrl+Shift+1. Pentru a veni in ajutorul lui, realizati capturi de ecran sugestive care sd cuprinda
fiecare etapa de lucru. Salvati toti pasii in fisierul cu numele Islanda si cu extensia implicita, in
folderul de lucru.

5. | Paul stie ca sursele regenerabile de energie (energia eoliand, energia solard, energia 12
hidroelectrica, energia oceanelor, energia geotermald, biomasa si biocombustibilii) constituie = puncte
alternative la combustibilii fosili care contribuie la reducerea emisiilor de gaze cu efect de sera.
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El doreste sa realizeze proiectul Energia regenerabila in care sa ofere unele informatii referitoare

la consumul de energie din surse regenerabile al tarilor europene, inclusiv al Romaniei.

Paul a cautat date statistice pe site-ul Eurostat al Uniunii Europene si a preluat date referitoare la

consumul de energie din surse regenerabile al tarilor din Europa, care se afla in fisierul

energia.xlsx din folderul de resurse. Ajutati-1 sd prelucreze aceste date statistice rezolvand
urmadtoarele cerinte:

o Realizati setdrile necesare astfel incat sa fie vizibil continutul tuturor celulelor din tabel.

e Redenumiti foaia de calcul sub numele Tabel EUROSTAT.

o Afigati datele din tabel cu 2 zecimale exacte.

e 1n celula US scrieti textul Diferentdi consum. Pe coloana U, in zona corespunzitoare tabelului
din foaia de calcul Tabel EUROSTAT, calculati diferenta dintre Tinta propusa si Consumul
realizat Tn 2020 la nivelul tuturor statelor europene.

e In celula V5 scrieti textul Atingere tintd. Pe coloana V, in zona corespunzitoare tabelului din
foaia de calcul Tabel EUROSTAT, pentru fiecare stat european, afisati textul 7intd atinsd,
dacad diferenta calculatd anterior este zero, textul 7inta depasita, daca diferenta calculata
anterior este strict negativa si textul 7inta neatinsd, daca diferenta calculata anterior este Strict
pozitiva.

e Schimbati culoarea fontului celulelor B5:V6 cu Verde, Accent 6, 25% mai intunecat, iar
culoarea de umplere a acelorasi celule cu codul RGB (140-250-140).

e Aplicati tabelului borduri simple, cu linie continua, de culoare RGB (140-250-140).

e Copiati Intr-o foaie noua in acelasi registru, pe primele randuri, antetul tabelului, datele despre
EU si cele despre Romania.

e Redenumiti foaia de calcul sub numele RO_EU.

e Schimbati bordurile astfel incat randul cu datele despre Roméania sa fie subliniat cu bordura
dubla de culoare rosie.

¢ Folosind toate datele din foaia RO_EU, inserati in aceeasi foaie de calcul, o diagrama de tip
bara grupati 3D. Adaugati titlul pentru diagrama Contributia ROMANIEI. Pentru titlu alegeti
fontul Bodoni MT cu efect ingrosat. Afisati valorile din tabel pe grafic si legenda in partea
stangd. Salvati numai diagrama ca sablon, sub numele diagramaSablon si cu extensia
implicita.

e Realizati o copie a foii de calcul Tabel EUROSTAT sub numele Copie, in acelasi registru.
Sortati descrescator datele din foaia Copie pe baza coloanei T din tabel.

Salvati fisierul sub numele energia_regenerabila.xlIsx in folderul de lucru.

6.  In cadrul concursului ,,PRO ECO” se organizeazi proba pliantelor cu tema Invitim si fim 7
ECO. Pliantul cel mai frumos, bine structurat si cu informatii utile va aduce un punctaj puncte
semnificativ echipei care l-a realizat. Andrei si Paul si-au propus sa castige asa ca au nevoie de
ajutorul vostru.

Realizati in Microsoft Word un pliant de 2 pagini respectand urmatoarele cerinte:

e Foaia de lucru sa aiba format A4, orientare tip vedere (landscape).

o Impartiti textul din cele 2 pagini in 3 coloane, avand fiecare latimea de 75,5 mm si spatiu intre
ele de 10,10 mm.

e Fundalul paginii va avea culoarea personalizatd astfel: RGB (148-226-254). Aplicati
fundalului un efect de umplere de tip Stil umbrire (Shading Style) la alegere.

o Pe ambele pagini ale pliantului, inserati informatii din fisierul Pactul verde european.docx
si imagini din folderul Eco din resurse.

e Adaugati o Inscriptionare (Watermark) care s contind o imagine, de latime 10 cm, din
folderul Eco din resurse.

Salvati pliantul sub numele Suntem ECO si extensia implicita, Tn folderul de lucru.

Punctajul total acordat pentru cerinta 6. are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului
artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, precum si mesajul transmis.

7. In cadrul activitatilor desfasurate pentru concurs, Andrei si Paul doresc realizarea unui joc de tip 15
Rebus (cuvinte incrucisate) in Microsoft Word. Nu se descurca prea bine, deci trebuie sa-i ajutati!  puncte
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Creati In Microsoft Word un document care sd simuleze un joc interactiv pentru completarea

careului de cuvinte Incrucisate, cuvant cu

cuvant, de sus in jos, Tn ordine, Tncepand cu

1 orizontal. Documentul realizat de voi

trebuie sa contind urmatoarele elemente:

(1) o lista de cuvinte;

(2) un careu pentru cuvinte incrucisate, cu
un singur cuvant completat deja pe
verticald ca 1n imaginea alaturata;

(3) mesajul Selectati un cuvant pentru 1
orizontal;

(4) alte elemente care si permita realizarea
etapelor de rezolvare a rebusului astfel:
a) la actionarea cu mouse-ul (impreund, eventual, cu una sau mai multe taste) a fiecarui
cuvant din lista de cuvinte, sa se execute automat una din urmatoarele doua actiuni:

- in cazul in care cuvantul selectat nu se potriveste
pentru 1 orizontal, sa apard in document un mesaj si
un buton de revenire, la actionarea caruia se va afisa
rebusul in etapa curenta (lista de cuvinte si careul
pentru 1 orizontal);

- In cazul 1n care cuvantul selectat se potriveste, sd apard in document careul cu 1 orizontal
completat si mesajul Selectati un cuvant pentru 2 orizontal si se continua cu etapa pentru
2 orizontal;

b) operatiile de la punctul a) se reiau pana la completarea integrald a careului, adica vor fi

afisate, pe rand, in ordine, variantele de rebus pentru 2, 3, 4, ... orizontal in care:

- careul este completat pentru 1 orizontal si este afisat mesajul Selectati un cuvant pentru
2 orizontal;

- careul este completat pentru 1 si 2 orizontal si este afisat mesajul Selectati un cuvént
pentru 3 orizontal si asa mai departe;

(5) la finalul jocului, va fi afisat rebusul Al REUSIT!
completat integral, un mesaj de felicitare si

Ll &l (] (=N [l (=0 (@} Lul

Cuvdntul selectat nu se potriveste!

un buton de reluare (aveti un exemplu in EIDJUICIAITHIHE
imaginea alaturata). ::_ g ';:: rrl 2 MLLE
Irf ﬁgerul Rebus.pdf din fo.lderuAI de resurse clclolilolcl i 121AIRTE
gasiti un exemplu de aranjare in pagind a olzIoN
elementelor cerute.
. . . . OIXJIIGIEIN
Puteti folosi orice cuvinte care au legaturd cu olelslelulrRl

tema propusd, cu conditia ca rebusul sa contina
cel putin 5 cuvinte pe orizontald, iar pe
verticald un cuvant potrivit.

EJPJUIRJAJRIE

DE LA INCEPUT?!

Salvati documentul astfel obtinut, cu numele
Rebus_interactiv si cu extensia corespunzatoare, in folderul de lucru.

Punctajul total acordat pentru cerinta 7. are in vedere si utilizarea unor elemente de design si
cromaticd, precum §i functionalitatea elementelor componente.

8. | Andrei va construi o pagina Web pentru a putea prezenta toate realizarile elevilor din cadrul 23
concursului ,,PRO ECO”. Pentru a-l ajuta, creati folderul WEB in folderul de lucru, in care puncte
copiati din folderul de resurse toate figierele necesare.

Creati pagina de pornire index.html in
folderul WEB cu structura din imaginea
alaturata. Pentru culori se poate utiliza
fisierul culori.pdf din folderul de resurse.

ZONA 1

ZONA 1 ocupda 30% din finaltimea ZONA 2 ZONA 3
paginii si reprezintd antetul paginii care
va contine:

ZONA 4
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- un fundal la alegere (o culoare corespunzatoare temei Sau una dintre imaginile fundall.jpg,
fundal2.jpg, ..., fundal5.jpg, din folderul de resurse);

- n dreapta, o imagine din folderul de resurse, cu dimensiunea pe orizontala de 150 pixeli;

- textul preluat din fisierul slogan.txt, cu font de culoare rosie si fundal verde deschis. Aplicati
textului o miscare alternativa.

ZONA 2 ocupa 10% din latimea paginii si contine un meniu vertical cu urmatoarele elemente:
Acasa, Informare, Galerie, Rebus si Contact.

ZONA3

Selectarea oricarui element din meniu va deschide o pagina cu aceeasi denumire n aceasta zona.

Cele 5 pagini care se deschid in ZONA 3 sunt descrise in cele ce urmeaza:

= Pagina Acasa.html va avea o culoare de fundal la alegere si va contine textul din fisierul
acasa.docx cu urmatoarele caracteristici:

- titlul aliniat la centru, dimensiune 6;

- lista ordonata ca in modelul din fisier, cu elementele ingrosate, de dimensiune 5;

- fiecare paragraf cu alt font, culoare si dimensiune;

- linii de culori si marimi diferite Intre paragrafe.

Pagina Acasa.html se va deschide automat la afisarea paginii de pornire index.html.

= Pagina Informare.html va avea o culoare de fundal la alegere si va contine doud cadre
structurate pe coloana astfel:

- primul cadru va contine o legatura catre prezentarea Educatia ecologica.pptx;

-nal doilea cadru, pe 75% din latimea lui, se va afisa o imagine sugestiva din folderul de resurse.

= Pagina Galerie.html va contine cel putin 4 imagini diferite din folderul de resurse;

- la deplasarea cursorului pe fiecare imagine va fi afisat automat numele imaginii respective;

- la click pe fiecare imagine, aceasta se va deschide intr-o pagina noua.

= Pagina Rebus.html va contine un link catre fisierul Rebus_interactiv.pdf sau catre fisierul
Rebus.pdf, care la activare va deschide fisierul in aceeasi fereastra.

= Pagina Contact.html va contine un formular cu structura prezentata in fisierul contact.jpg.

ZONA 4 ocupa 10% din inaltimea paginii si reprezinta subsolul paginii care va contine:

- un fundal identic cu cel din ZONA 1;

- un titlu de nivel 2 (header 2) cu textul 28.05.2022 ONTI, fontul Monotype Corsiva, culoare
rosie, aliniat la centru.

Punctajul total acordat pentru cerinta 8. are in vedere si exprimarea creativitdtii, a simtului
artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromaticd.
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