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Tema: JOCUL — UNIVERSAL S| POLIVALENT
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 5 ore.
e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate pentru exprimarea
creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si
functionalitatea elementelor componente. Nu se acorda puncte din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeazd pe Desktop un folder de lucru, avand drept nume ID-ul tdu, in care vei salva toate
fisierele/folderele realizate de tine, conform cerintelor. Fisierele/folderele salvate in afara acestui folder NU
vor fi evaluate/notate.

Nota: toate resursele necesare sunt in folderul ONTI_2023_TIC09_Resurse, aflat pe Desktop.

Scenariu

Miruna si Andrei descopera la ora de istorie ca orasul Targoviste fascineaza prin istoria, oamenii si
locurile sale, fiind Curtea Domneasca a Tarii Romanesti pentru cel putin 33 de voievozi (documentati
istoric), printre care: Mircea cel Batran, Vlad Tepes, Radu cel Mare, Neagoe Basarab, Radu de la
Afumati, Petru Cercel, Mihai Viteazu, Matei Basarab si incheind cu domnia fabuloasa a lui Constantin
Brancoveanu.

Ei vor sa creeze jocul ,Turnirul voievozilor 2023” pentru a prezenta momente importante ale istoriei
orasului Targoviste, intr-un mod creativ si artistic.

Subiect
Rezolvati cerintele de mai jos, avand in vedere exprimarea creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor
elemente de design si cromatica, mesajul transmis si functionalitatea elementelor componente.

Nr. | Cerinta Punctaj
crt
1. | 1.1.Orasul Targoviste se pregateste de turnir. Toti copiii vor sa participe. Miruna si Andrei 4

isi pregatesc calculatorul. Incep prin configurarea tastaturii pentru limba romana in puncte
Windows si folosesc diacriticele utilizand urmatoarele combinatii de taste: pentru litera g
se va utiliza combinatia de taste AltGr+s, pentru litera t se va utiliza combinatia de taste
AltGr+t, pentru litera a se va utiliza combinatia de taste AltGr+a, pentru litera i se va
utiliza combinatia de taste AltGr+i si pentru litera & se va utiliza combinatia de taste
AltGr+q. Configurati tastatura astfel incat sa se poata edita literele de mai sus utilizand
combinatiile de taste indicate si realizati capturi de ecran cu setérile efectuate. Salvati
capturile in fisierul Litere.docx.

1.2. Pentru a ajunge la sipetul cu instructiunile turnirului trebuie sa se genereze o pereche
de chei private/ publice in Windows (SSH Key). Se va introduce cuvantul magic
Targoviste folosind diacriticele pentru a se obtine o harta cu instructiuni. Realizati capturi
de ecran ale comenzilor introduse pe care le veti salva in fisierul Chei.docx si salvati in
fisierul text Targoviste.txt parola care s-a generat.

2.  2.1. Pentru a putea gestiona si vizualiza cu usurinta fisierele din folderul Resurse acesta 9
trebuie sa fie vizibil pe ecran ca Pictograme mari si sa existe Panoul de examinare. puncte.
Realizati setarile necesare astfel incat, fiecare folder sa se deschida intr-o fereastra
separata si fiecare fisier sa se poata deschide la un singur clic. Realizati capturi ale
ferestrelor folosite in rezolvarea cerintelor cu numele pictograme_mari.jpg,
panou_examinare.jpg si optiuni_folder.jpg.

2.2. In bara de activitati (Task bar) creati o activitate (task) care s& permitd accesul la
folderul de resurse, ca in exemplul de mai jos, si realizati capturi de ecran care sa contina
etapele rezolvarii cerintei (inclusiv captura imaginii barei de activitati cu activitatea
creata). Salvati capturile realizate in fisierul Task.docx.
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2.3 Pentru realizare unui tutorial demonstrativ al jocului, se va particulariza tema

desktopului pentru care se vor adauga trei imagini ale voievozilor din folderul Voievozi,

aflat in folderul de resurse. Imaginile se vor derula la 10 minute prin amestecare si vor fi

de tip centrat. Salvati tema creata cu numele Turnir_2023. Realizati capturi de ecran ale

pasilor de realizare a temei cerute si le salvati in fisierul cu numele Tema_turnir.docx.

Utilizand fisierele Armural.png, Armura2.png, Armura3.png din folderul resurse,

realizati, in aplicatia Paint, o sigla a turnirului. Sigla va avea dimensiunea 500x300 pixeli

si va contine titlul jocului gi cele 3 imagini.

Adaugati siglei o culoare de fundal, si cate 3 culori diferite pentru fiecare dintre imaginile

din cele 3 fisiere. Salvati sigla cu numele Sigla.png.

Punctajul acordat pentru cerinfa 3 are in vedere gi exprimarea creativitatii, a simtului

artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

Afisul

4.1. Pentru promovarea jocului Andrei si Miruna doresc sa creeze fisierul

Joc_Turnir.docx care va contine o ilustratie de tip SmartArt astfel:

- ilustratia va avea aspectul Grup

interconectat si va contine imagini ale
v0|ev02|lor aflate in foIderuI V0|ev02|

trei culori: albastru, galben si rosu, de
grosime 10 puncte;

- culorile fiecarei forme din ilustratie vor
diferite;

- in spatele ilustratiei va fi imaginea din fisierul
Curtea_domneasca.jpg;

- fundalul documentului va fi de tip gradient cu
un model de tip Curcubeu (Rainbow).

Un model al fisierului este in imaginea alaturata si in fisierul Model_Turnir.png.
Brosura
4.2. Pentru prezentarea concursului Turnirul Voievozilor, se va realiza, in aplicatia
Word, o brosura cu prezentarea celor 9 voievozi.

Pentru realizarea brosurii:

- Adaugati ca autor al fisierului creat ID-ul vostru de concurs.

- Pe prima pagina a brosurii se va insera o coperta la alegere (Cover Page), se va
adauga titlul Turnirul Voievozilor si va avea o orientare de tip portret.

- Urmatoarele 3 pagini vor contine prezentarea celor 9 voievozi, cate 3 voievozi pe
fiecare pagina. Paginile vor avea o orientare de tip vedere si vor fi organizate pe
cate 3 coloane separate printr-o linie. In fiecare coloana se va insera imaginea unui
voievod din folderul de

Constantin
Bréncoveanu

Mircea cel
Bétran

ST

resurse si 0 descriere a oc Sy QM';’;":“""," @N""‘
domniei acestuia aflatd in ] T e
fisierul Voievozi.docx. -

- Imaginea se va insera in

partea stdnga a coloanei, iar

numele voievodului va incepe

cu o0 majuscula incorporata.
Salvati brosura creatd cu numele
Brosura_Turnir.docx.
Un model de impartire a textului
pe 3 coloane se afla in imaginea
alaturata si in fisierul
Coloane.png din folderul de
resurse.

puncte

29
puncte
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Distribuire buget
4.3. Pentru realizarea turnirului copiii dispun de un buget realizat prin parteneriate
incheiate cu firme care vor sa ajute la organizarea acestuia si la promovarea istoriei
orasului Targoviste.
a. In fisierul Parteneriate.xIsx, in celula C16 calculati bugetul total pe care il are la
dispozitie echipa de organizare. In coloana Procent participare calculati procentul
de participare al fiecarei firme partenere cu ajutorul unei formule care contine o
adresa absoluta la celula C16 si afisati sub
forma de procent rezultatul obtinut, ca Tn |Denumire Firma
imaginea alaturata.

Suma [Procent
(Lei) |participare

b. Inserati o diagrama cu titlu Participare gr":L T_”I"t igggg 52:
firme, utilizand cele doud dou& coloane > "2
Lukady 300 1%

Suma(Lei) respectiv Procent
Participare. Pentru coloana din tabel Suma(Lei) se va utiliza, in diagrama, o
reprezentare de tip coloane si pentru coloana Procent participare din tabel se va
utiliza, in diagrama, o reprezentare de tip linie. Coloanele din diagrama vor avea culori
diferite, si vor fi utilizate minimum 4 culori. Adaugati diagramei un fundal de tip
gradient. Un model de diagrama se afla in imaginea alaturata.

Participare firme

12000 30%
1000 w m 25%
8000 20%

|
6000 15%
4000 10%

2000 | | 5%
: 1 1.
3 Suma (Lei) Procent participare

Fluturasi, fluturasi

4.4. Copiii vor sa realizeze fluturasi pe care sa ii aiba la dispozitie pentru a oferi informatii

pretioase despre joc. Ajutati-i sa realizeze aceste materiale informative:
a. Cu ajutorul instrumentului de imbinare corespondenta, pornind de la informatjile
din fisierul domnie_date.xlIsx, realizati 10 etichete, cu ajutorul carora sa se poata
afla informatii despre anii de domnie si numele voievozilor. Etichetele trebuie sa aiba
indltimea de 5,68 cm, latimea de 9,87 cm si chenarul de culoare albastru cu grosimea
de 2 Vi pt.
b. Finalizati imbinarea intr-un document cu numele fluturasi.docx. in 5 dintre celulele
tabelului inserati o imagine diferitd a unui voievod si anii lui de domnie, iar in celelalte
5 celule inserati cate o imagine diferita a unei steme. Un model partial de realizare se
afla in figierul exemplu_fluturasi.png.
c. Calculati numarul anilor de domnie pentru fiecare voievod in coloana Numar ani
domnie si sortati crescator datele din tabel dupa anii de domnie. Aplicati un font de
tip Cambria si dimensiune 16 datelor din tabel. Salvati fisierul sortat cu numele
sortare_domnie.xIsx
Punctajul acordat pentru cerinta 4 are in vedere si exprimarea creativitétii, a simtului
artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.
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5 Pentru a ajunge la turnir, fiecare 8
voievod trebuie sa parcurga, un puncte
labirint, sub forma de tablou, astfel:
la intalnirea lui zero aflat pe prima
sau ultima linie, fie iese din labirint,
fie intra, depinde unde se afla.

Atunci cand iese din labirint, poate

sa mearga pe langa acesta pana

intélneste o cifra 0 ca sa poata intra.

Parcurgerea labirintului incepe din

coltul din stanga sus al acestuia si

finalizarea parcurgerii are loc cand

se ajunge in coltul din dreapta jos.

Inserati, pe prima pagina a fisierului

Labirint.docx, un tablou, cu 5

elemente pe orizontalda si 5

elemente pe verticala, in care veti

utiliza imagini cu cifrele 0 si 1 din

fisierele Cifra_0.jpg si Cifra_1.jpg

aflate in folderul de resurse, astfel

incat, plecand din stdnga sus a tabloului si parcurgand tabloul pe coloane de sus in jos
sau de jos in sus, voievodul sa ajunga in coltul din dreapta jos.

in coltul din stdnga sus se va insera imaginea Cetate_2.jpg, iar in coltul din dreapta jos
se va insera imaginea Exit.png.

in pagina a doua a fisierului se va scrie textul ATENTIE!!! Vei iesi din labirint!!! Textul
va avea dimensiunea 20, de culoare rosie, cu font ARIAL BLACK.

Pe fiecare cifra 0 din tablou se va adauga o legatura catre textul aflat in pagina a doua.
Un model de labirint este Th imaginea de mai sus.

Punctajul acordat pentru cerinta 5 are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului
artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

6  Copiii vor sa pregateasca un film de prezentare al orasului in care se va desfasura 4
turnirul. puncte
Filmul va avea formatul 720 (HD/Medium) si va contine:

- ungeneric cu titlul Orasul Targoviste si subtitlu Orasul Concursului
- cel putin 8 imagini din folderul Film aflat in folderul resurse
- efecte de tranzitie diferite intre imagini la o secunda
Adaugati sunetul din fisierul sunet1.mp3 aflat in folderul de resurse.
Filmul se va numi Targoviste.mp4.
Punctajul acordat pentru cerinta 6 are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului
artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

7 Pentru ca jocul sa fie atractiv se va crea un puzzle in aplicatia PowerPoint. 10

Harta jocului de puzzle contine 12 piese de puzzle care se vor crea astfel: puncte
- Se vor utliza forme dreptunghiulare identice, peste care se vor insera,
corespunzator, forme de cerc;
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- Se vor selecta corespunzator \ l
formele inserate si apoi se vor -
uni/decupa prin aplicarea unor ' .
operatii specifice de Unire/
Combinare/Fragmentare R
(Merge Shapes) astfel incat sa j_t ’_ j
se poata obtine piesele de
puzzle;

- Piesele obtinute se vor colora

diferit, L L
Un exemplu de piese de puzzle g
obtinute prin operatiile de mai sus L

este in imaginea de mai sus.
Adaugati un efect de animatie de tip miscare (Motion Path) pentru 3 piese din puzzle
astfel incat acestea sa poata fi unite.
Salvati prezentarea cu numele Puzzle.pptx.
Punctajul acordat pentru cerinta 7 are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului
artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.
8 | Realizati in aplicatia PowerPoint un joc care va contine 12 diapozitive astfel: 7 puncte
Primul diapozitiv va contine titlu Joc Turnir. Addugati o animatie de tip intrare casetei
text care contine titlul.
Fiecare dintre urmatoarele 9 diapozitive vor contine:
- oimagine cu unul dintre cei 9 voievozi din folderul Voievozi. Pe fiecare diapozitiv
va fi o imagine diferita;
- un text cu anii de domnie a voievodului. Anii de domnie se vor gasi in fisierul
Ani.docx aflat in folderul resurse;
- 9 butoane, pe fiecare buton se va scrie numele unui voievod astfel incat:
- daca se va selecta butonul cu numele corect al voievodului care apare in
imagine atunci se va deschide diapozitivul cu numarul 11;
- daca se va selecta butonul cu un nume gresit se va deschide diapozitivul
cu numarul 12;
- un buton de actiune care va face legatura cu diapozitivul urmator.
Diapozitivul cu numarul 11 va contine textul Felicitari!!! Ai ales corect numele
domnitorului!!! si doua butoane de actiune. Primul buton va reveni la cel de al doilea
diapozitiv si cel de al doilea buton va iesi din prezentare.
DlapOZItIVUI cu numarul 12 va contine textul Numele ales nu este corect!!! incearca din
nou!!! Si un buton de actiune care va reveni la cel de al doilea diapozitiv.
Pentru fundalul prezentarii utilizati fisierul fundall.png din folderul de resurse.
Salvati fisierul cu numele
Joc_turnir.pptx.
Un model de diapozitiv cu
imaginea unui voievod si cu
cele 10 butoane este cel din
imaginea alaturata.
Punctajul acordat pentru
cerinfa 8 are in vedere si
exprimarea creativitatii, a
simtului  artistic, precum gi
utilizarea elementelor de
design si cromaticé.

1386-1394
1397-1418
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9  Pentru promovarea online a turnirului se va 23
realiza un site web. puncte

9.1.

Pagina de pornire a site-ului va fi salvata cu

numele Turnir.html, va contine 6 zone si va avea

structura din imaginea alaturata. Titlul/eticheta

paginii va fi Turnirul voievozilor oAt

- Zona 1 si in Zona 2 vor contine fiecare cate
doua imagini diferite din folderul de resurse care
sa fie reprezentativa pentru tema paginii web.
Imaginile vor fi amplasate in centrul fiecarei
zonei. Cele doua zone vor avea aceiasi culoare
de fundal. Pentru codul culorilor html se va utiliza
documentul Tabel de culori html.pdf
- Zona 3 va contine sigla realizata la punctul 3 Sigla.png (sau ModelSigla.png);
- Zona 4 va contine un meniu compus din 4 butoane colorate diferit. Primul buton are
textul Descriere, al doilea buton are textul Galerie, al treilea buton are textul Joc, al
patrulea buton are textul Formular. La selectarea unui buton se va deschide in Zona 5
0 pagina web astfel:
- la selectarea butonului Descriere se va deschide pagina web Descriere.html;
- la selectarea butonului Galerie se va deschide o pagina web Galerie.hml;
- la selectarea butonului Joc se va descarca Joc_turnir.pptx realizat la itemul 8
sau Model_joc.pdf;
- la selectarea butonului Formular se va deschide pagina web Formular.html;
- Zona 5 va contine pagina web Descriere.html la deschiderea paginii de pornire;
- Zona 6 va contine textul ONTI 2023 — Targoviste.

ZONAS

ZONA S

9.2.
- Pagina web Descriere.html va avea un fundal de pagina cu o culoarea la alegere, va
contine o descriere a unui turnir aflat in documentul Descriere.docx din foderul de
resurse si o imagine reprezentativa.
- Pagina web Galerie.html va contine o galerie cu imaginile celor 9 voievozi din folderul
Voievozi.
- Pagina web Formular.html care va contine un formular de participare la joc. Formularul
va fi construit dupa modelul din fisierul inscriere.jpg astfel:
- campurile: prenume, nume, telefon, E-mail sunt de tip caseta text unde se vor
completa datele solicitate
- cdmpul Data nasterii este de tip calendar
- cdmpul Clasa este de tip meniu drop-down cu urmatoarele valori: Alege, a IX-
a, a X-a, a Xl-a, a Xll-a
- butonul Finalizare inscriere este de tip Trimitere/Submit si va trimite datele pe
adresa de e-mail turnir@turnirulvoievozilor.ro.

Un model al site-ului se afla in imaginea de mai jos si in fisierul ModelSite.pdf
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FORMULAR

Punctajul acordat pentru cerinta 9 are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului
artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.
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