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Tema: JOCUL — UNIVERSAL $I POLIVALENT
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 5 ore.
e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate pentru exprimarea
creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si
functionalitatea elementelor componente. Nu se acorda puncte din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeaza pe Desktop un folder de lucru, avand drept nume ID-ul tdu, in care vei salva toate
fisierele/folderele realizate de tine, conform cerintelor. Fisierele/folderele salvate in afara acestui folder NU
vor fi evaluate/notate.

Nota: toate resursele necesare sunt in folderul ONTI_2023 TIC12 Resurse, aflat pe Desktop.

Scenariu

A inceput cu un film - Jumaniji, lansat pe 15 decembrie 1995, care a fost un succes la box-office.

lar filmul a dat nastere serialului de televiziune animat, difuzat din 1996 pana in 1999, urmat de un film spin-off,

Zathura: A Space Adventure (2005) si doua continuari indirecte, Jumanji: Welcome to the Jungle (2017) si Jumanii:

The Next Level (2019).

Si a urmat si JOCUL:

» Jumanji: The Game este un joc de societate, publicat initial de Milton Bradley Company — 1995, cu o versiune
actualizata, lansata in 2017 de Cardinal Games.

» Jumaniji: A Jungle Adventure Game Pack, lansat in 1996, de Studio Interactive, si publicat de Philips Interactive
Media, contine cinci mini-jocuri de actiune diferite, bazate pe scene populare din film.

Subiect
Rezolvati cerintele de mai jos, avand in vedere exprimarea creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor
elemente de design si cromatica, mesajul transmis si functionalitatea elementelor componente.
Nr.
crt.
1. Echipa de productie JumanjiCO doreste sa lanseze pe piatd o noua versiune a
jocului, cu numele Jumanji_2023.
1.1. Realizati un videoclip de prezentare a viitorului joc Jumanji_2023 cu durata de 7 puncte
cel mult 2 minute, videoclip care sa contina personaje si animale proiectate pe un
fundal corespunzator temei si se deruleaza pe un fundal sonor, utilizand resurse din
subfolderul ResurseSO. Aplicati animatii textelor si imaginilor din videoclip. Filmul
este salvat sub numele jumanji.mp4.
Punctajul acordat pentru cerinfa 1.1 are in vedere si exprimarea creativitatii, a
simtului artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.
1.2. Spencer s-a conectat acum o luna la reteaua wireless aventura, dar din pacate 2 puncte
a uitat parola. In trecut a folosit o comanda CMD pentru recuperarea parolei unei
retele la care a mai fost conectat. Din cauza stresului a uitat si comanda. Scrieti in
fisierul s2.txt comanda necesara recuperarii unei astfel de parole.
1.3. Folosind comanda iCACLS putem modifica drepturile si permisiunile de acces la 2 puncte
fisiere si directoare pentru utilizatori. Scrieti in fisierul s3.txt comanda in urma
executarii careia pentru numele de utilizator JUMANJI se acorda permisiune de
stergere si scriere pentru fisierul s3.txt.
1.4. inainte de a trece in lumea digitala Spencer trebuie sa se asigure c&, periodic, 2 puncte
de pe hard disk sunt eliminate automat date care nu sunt necesare. Creati un proces
prin care calculatorul sa efectueze in mod automat o operatie de curatare a discului
la fiecare 5 zile, care sa inceapa chiar de maine. Aceasta operatie trebuie sa inceapa
la ora 23:00, iar daca procesul dureaza mai mult de o ora, va fi oprit. Creati fisierul
s4.jpg care sa cuprinda capturi ale ecranului, realizate pe parcursul rezolvarii
cerintei, in care sa fie vizibile setarile realizate la fiecare dintre pasii urmati pentru
proiectarea activitatii.
2. JumanjiCO ofera si serii de benzi desenate bazata pe filmele Jumaniji. Utilizand
imaginile din subfolderul ResurseWord si aplicatia Microsoft Word, pentru a rezolva
urmatoarele cerinte.
2.1. Creati in folderul de lucru un document nou, cu numele de wl.docx, respectand @5 puncte
urmatoarele indicatii:

Cerinta Punctaj
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> instalati fontul Comic Book utilizand fisierul corespunzator din resurse si plasati 3
capturi realizate pe parcursul instalarii in prima pagina a documentului wl.docx,
aranjate ca n fisierul wl.png; toate cele 3 capturi au format de 1:1 si o bordura de
culoare gri, de grosime 4 %;

> plasati pe a doua pagina a documentului o fila dintr-o revista cu benzi desenate,
asa cum este ea prezentata in fisierul w2.pdf, din resurse; pagina are orientare de
tip portret, dimensiune A5, cu margini de tip Narrow (Ingust);

> setati pentru intreg documentul marcajele de trunchiere vizibile. Modificati
vizualizarea pentru a se vedea pe ecran, simultan, ambele pagini ale documentului.
Realizati o captura de ecran pe care o inserati in pagina a treia a documentului, in
fundalul acesteia;

» inserati la inceputul celei de a treia pagini, urmatoarea formula:
s+1

X c+ico ’
fl pz HiZJ togp it = % oo sé—ﬂ)(‘( es)) s

> copiati formula pe aceeasi pagina si modificati copia utilizdnd urmatorul cod: u — o
imagine cu un leu, p— o imagine cu un elefant, i — o imagine cu jungla, x — o imagine
cu o maimuta si fiecare cifra creste cu 3 unitati.

2.2. Copiati fisierul cronica.docx din resurse, in folderul de lucru.

> in cadrul documentului, exista cateva cuvinte si paragrafe ascunse; realizati
setarile necesare pentru a vizualiza tot textul existent si creati o captura de ecran
pe care o inserati pe prima pagina a documentului, incadrata de text;

> realizati setarile necesare astfel incat documentul sa se salveze automat, la fiecare
5 minute n folderul de lucru; creati o captura de ecran in care sa fie vizibile setarile
realizate si inserati-o la finalul documentului, pe o pagina noua;

> pentru al doilea paragraf din document, realizati setarile necesare pentru ca textul
sa fie citit automat, cu voce tare, in et
cadrul aplicatiei; realizati o captura Mg
video (mp4) pe care o inserati, umanl e v
pentru a putea fi vizualizatd, dupa (3995) - ot
paragraful care se citeste automat;

> realizati o linie a timpului (timeline) SShenwure
cu termenii din imaginea alaturata, (2008
la finalul documentului, pe o
pagina noua.

2.3. Inscrierea participantilor la vizionarea unuia dintre filme se apropie, motiv pentru

care este nevoie de un formular de nscriere. Utilizand aplicatia Microsoft Word,

realizati un document, cu numele inscriere.docx, avand structura din fisierul

inscriere.png, astfel:

> titlul este "Formular de inscriere”, incadrat intr-un dreptunghi; alegeti un font
adecvat pentru titlu si culori pentru titlu si dreptunghi;

> pe randul urmator, introduceti un tabel cu urmatoarele caracteristici:

- in prima coloana avem etichetele: Nume, Prenume, Data nasterii, Gen si Jocul la
care te Tnscrii, de culoare Light Orange;

- In a doua coloana avem campurile aferente fiecarei etichete, astfel: de tip text
pentru Nume si Prenume, de tip data calendaristica (format ll/zz/aaaa) pentru Data
nasterii si de tip liste cu doua variante posibile (masculin respectiv feminin) pentru
Gen si cu 3 optiuni disponibile — Jumanji 1, Jumanji 2, Jumaniji 3) pentru Jocul la
care te nscrii; pentru completarea campurilor creati un stil propriu, denumit
Jumaniji, care sa aiba urmatoarele caracteristici: dimensiune 12, stil bold, tipul
stilului — caracter, font — High Tower Text;

> inserati dupa tabel o forma cu text care sa contina titlurile cdmpurilor din tabel, iar
in dreptul fiecarui camp sa apara in mod automat, datele corespunzatoare
acestuia, preluate din tabel;

Punctaj

5 puncte

4 puncte
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> inserati un buton "Trimite”, in dreptul formei, care la apasare afiseaza o fereastra

cu mesaijul "Inscrierea a fost trimisa!”, cain figura alaturata; pee/sreo= |

> protejati fiecare camp din tabel astfel incat continutul sa nu inin R

poata fi sters; e teins
> adaugati restrictii astfel incat potentialii participanti pot doar inscriere 3 fost trmisa
sa completeze campurile din tabel;
> protejati documentul cu parola ONTI2023, astfel incét la ok |
deschiderea acestuia, modificarea etichetelor si a tipului
campurilor din tabel sa fie permisa doar dupa introducerea parolei.
Punctajul acordat pentru cerinta 2.3. are in vedere Si exprimarea creativitatii, a
simtului artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

3. | Pentru ca Jumaniji a devenit atat de popular, SEPTI a organizat un campionat. Fisierul
participanti.xlsx din subfolderul ResurseEXCEL contine date despre participantii la
campionat. Copiati acest fisier in folderul de lucru si rezolvati urmatoarele cerinte.
3.1. Completati coloanele D, E, F, G din foaia de calcul Baza utilizand datele din
coloanele B si C ale aceleiasi foi de calcul si formule corespunzatoare.

3.2. Generati In coloana H din foaia de calcul Baza, pentru fiecare participant, o
parola de minimum 9 caractere (3 cifre, 3 caractere speciale si minimum 3 litere).
Literele, cifrele si caracterele speciale se vor genera aleatoriu, utilizand datele din
celulele A1, A2, A3, din foaia de calcul GenerareParole, pe care trebuie o gasiti in
fisierul participanti.xIsx.

Din seria aflata in zona A2:A1699 a foii de calcul Baza lipsesc anumite numere.
Introduceti in celula K4 a acestei foi de calcul o formula care sa afiseze automat
numarul de valori care lipsesc din serie.

3.3. Completati automat coloana | (NumeSecret) din foaia de calcul Baza cu un sir
de 6 coduri ASCII corespunzatoare primelor trei caractere din nume si ultimelor trei
caractere din prenume (preluate de pe coloana D, respectiv coloana E, de pe acelasi
rand).

in tabel sunt participanti care au acelasi nume si prenume (coloana B din foaia de
calcul Baza). Afisati in coloana A a foii de calcul EliminareDubluri numele si
prenumele participantilor astfel incat sa nu existe dubluri pentru acestea.

3.4. In foaia de calcul Partide se gasesc participantii la campionat. Partidele se vor
juca intre doi participanti consecutivi (cel de pe randul 1 cu cel de pe randul 2, cel de
pe randul 3 cu cel de randul 4 s.a.m.d.).

Utilizand oricate coloane suplimentare, realizati repartizarea aleatorie a
participantilor. Creati o captura video cu numele repartizare.mp4 in care sa fie
ilustrati pasii urmati pentru rezolvarea cerintei. Salvati captura video in folderul de
lucru.

3.5. In foaia de calcul ParticipantiClase, in zona B2:B9, introduceti o formula care
sa afiseze automat, numarul de participanti pentru fiecare clasa din coloana A, de pe
acelasi rand.

3.6. Pentru a stabili ordinea |
desfasurarii partidelor, se utilizeaza
o pereche de zaruri. Dorind sa 5 3
elimine suspiciunile legate de s
utilizarea unor zaruri trucate (cum ° ° )
probabil ati vazut Tn multe filme) ‘ [

participantii decid sa utilizeze foaia -

de calcul Zaruri in care, in celulele ° o o
C4 si D4 genereaza aleatoriu

numere intre 1 si 6, inclusiv. Pentru "

a fi mai clar pentru unii participanti, in zona F6:L8 se vor afisa fetele zarurilor,
corespunzatoare numerelor generate in celulele C4 si D4, ca in figura alaturata.
Punctajul acordat pentru cerinta 3.6 are in vedere si functionalitatea elementelor.

A B C D E F G H J K L M

Punctaj

4 puncte

3 puncte

2 puncte

3 puncte

2 puncte

5 puncte
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4. Aniversarea a 28 de ani de la lansarea filmului Jumanji se realizeaza printr-o

impresionanta parada a personajelor principale din film, in perioada 25-28 mai 2023,

la Targoviste, judetul Dambovita. Succesul spectacolului este garantat de un

impresionant foc de artificii si o ploaie de stele. Resursele necesare realizarii

prezentarilor se gasesc in subfolderul ResursePowePoint.

4.1. Creati prezentarea cu numele eroi.pptx, cu un diapozitiv, care sa contina: 8 puncte

> un fundal umplut cu imaginea din fisierul decor.jpg care sa acopere toata suprafata
diapozitivului;

> imaginile din fisierele eroul.jpg, erou2.jpg, erou3.jpg,
eroud.jpg asezate in colturile diapozitivului de Tnaltimi 4
cm si latimi 2 cm, carora li se aplica stilul Dreptunghi
rotunijit reflectat si un efect de stralucire de culoare verde;

> imaginea din fisierul descarcare.png plasata ca in model;

» imaginea alaturata, aflatd in centrul diapozitivului, este
realizata utilizdnd doar forme automate si animata
corespunzator; |

» formele automate inserate in diapozitiv respecta forma din ]
culorile din modelul aflate Tn imaginea diapozitiv_1.jpg si
forma si efectele de animatie din filmul eroi.mp4; »

» caracterele asemanatoare celui din imaginea alaturata, animate i
corespunzator.

Un model de realizare al acestui diapozitiv aveti in filmul eroi.mp4.

Punctajul acordat pentru cerinta 4.1 are in vedere i utilizarea elementelor de design

si cromatica, precum si functionalitatea elementelor componente.

4.2. Creati fisierul parada_eroilor.pptx care sa contind patru diapozitive de 6 puncte

prezentare a eroilor din fisierele eroul.jpg, erou2.jpg, erou3.jpg, erou4.jpg, care

sa respecte ordinea si efectele din filmul ParadaEroi.mp4.

Punctajul acordat pentru cerinta 4.2 are in vedere si utilizarea elementelor de design

si cromatica, precum si functionalitatea elementelor componente.

5. In cadrul activitatilor unui proiect scolar interjudetean, la care participa elevii de la mai

multe scoli, s-a organizat si o noua competitie Jumaniji. Astfel, pentru a derula cu bine

toate aceste activitati, organizatorii au nevoie de ajutorul tau sa rezolvi urmatoarele

cerinte, utilizand resursele din subfolderul ResurseAccess. Copiati in folderul de

lucru baza de date ConcursJumanji.accbd si prelucrati copia conform cerintelor de

mai jos.

5.1. 5 puncte

> Creati tabela Lista scoli, care sa contind doar campul Institutie, in care preluati
automat toate inregistrarile din foaia de calcul Institutie a registrului Lista
scoli.xlsx; setati drept cheie primara campul Institutie.

» Obtineti tabela Lista echipe importatd din baza de date Echipa.accdb care este
disponibila in resurse. Adaugati in aceasta campul Numar participanti care sa
calculeze automat numarul total de elevi inscrisi din fiecare echipa (rezerve si
membri) si stabiliti cAmpul Denumire echipa drept cheie primara.

> Intabela Participanti, stabiliti o regula de validare pentru cdmpul Denumire echipa,
astfel incat pentru denumiri ale echipelor mai mari de 25 de caractere sa se afiseze
mesajul de eroare "Atentie — textul contine prea multe caractere” .

> In tabela Personaje stabiliti drept cheie primara cdmpul Personaj si addugati un
nou cadmp, Imagine, in care introduceti imaginile corespunzatoare fiecarui personaj
preluate din folderul cu resurse.
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Cerinta

Punctaj

5.2. Relationati tabelele
Lista scoli, Lista
judete, Participanti,
Lista echipe Si
Personaje conform
modelului alaturat.

Lista scoli

B institutie

Lista Judete

T udet

Participanti

Lista echipe

MNume

Prenume

Data Masterii
Clasa

Institutie

Judet

Denumire echipa

—
oo

— B oenumire Echipa
| MNumar membri
| Mumar rezerve

MNumdr total participan

Personaje

1

— | Personaj

1 punct

Pesonaj
Abilitati

Slabiciuni

= Imagine hat

5.3. Realizati toate actiunile necesare pentru a crea interogarea de adaugare cu
numele Adaugare Participanti, care sa adauge automat in tabela Participanti,
inregistrarile din registrul Participanti noi.xlsx, aflat in resurse, corespunzatoare
participantilor din judetele Olt, Dolj si Valcea.
5.4. Modificati formularul Participanti, astfel incat in zona de antet a acestuia sa
apara de fiecare data imaginea personajului (avatarul), asociata fiecarui participant.
Introduceti, o lista de tip Combo Box, cu ajutorul careia sa se poata selecta un elev
pe baza numelui ales din lista. Astfel, trecerea la un alt participant sa se realizeze in
functie de optiunea selectatd in Combo Box. Introduceti un buton la a carui actionare
sa se inchida formularul.
5.5. Realizati raportul Lista de participanti care sa afiseze continutul campurilor:
Nume, Prenume, Data Nasterii (din tabela Participanti), Judet (din tabela Lista
Judete), Denumire echipa (din tabela Lista echipa), Personaj si Imagine (din tabela
Personaje). Grupati inregistrarile dupa campul Judet si apoi dupa campul Echipa si
faceti setarile necesare astfel incat, dupa inregistrarile aferente fiecarui judet sa fie
afisat numarul total de participanti din acel judet, iar la finalul raportului sa se afiseze
numarul total de participanti la competitie. Introduceti, inaintea inregistrarilor din
fiecare judet imaginea Logo.png din resurse. Introduceti un buton la a carui
actionare sa se inchida raportul. Un model de rezolvare este disponibil in fisierul
ModelRaport.jpg.
5.6. Realizati un formular cu numele Competitia
Jumanji care sa permita gestionarea elementelor
bazei de date astfel:
> Introduceti textul ,COMPETITIA JUMANJI —2023"
aliniat la centru, de dimensiune 24 pt, font Arial, iar
sub el inserati imaginea din fisierul Jumanji.jpg din
resurse.
> Amplasati in partea stdngad a formularului sapte
elemente de control cu etichetele: Despre Joc,
Despre Personaje, Participanti, Personaje, Echipe,
Raport si inchide.
Un exemplu de rezolvare este in imaginea alaturata.

1 punct

3 puncte

4 puncte

COMPETITLA JUMANJI - 2023 6 puncte
DESPRE JOC
DESPRE PERSONAE 8
PARTICIPANTI
PERSONAJE
ECHIPE

RAPORT

INCHIDE

» Actionarea elementului de control cu eticheta smolder Bravesions - Praa ”"’3&*“*
Despre joc are ca efect disparitia imaginii din "% e e '
formular si afisarea n locul acesteia a unei scurte 2
descrieri a jocului Jumanji, disponibila in figierul = " yese rmnar fipreren e resscu 3
Descriere joc.docx din resurse, precum si a = o ]
imaginii din fisierul Logo.png. ECHIPE

» Actionarea elementului Despre personaje are ca RAPORT  Shely Gbercn Bazeazale e creer i
efect Tnlocuirea descrierii jocului Jumanji cu o o 1l
scurta descriere a personajelor (preluata din
fisierul personaje.docx) si afisarea imaginilor e e poce ol ¢

celor patru personaje din resurse. Un model de h
rezolvare este cel din imaginea alaturata.

» Actionarea elementelor de control cu etichetele Participanti, Echipe si Personaje,
are ca efect deschiderea formularelor Participanti, Echipe, respectiv, Personaje.
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Actionarea elementului de control cu eticheta Raport are ca efect deschiderea
raportului Judet. i
> Actionarea elementului de control cu eticheta Inchide conduce la inchiderea
formularului Competitia Jumaniji.
6. Siorice joc trebuie sa aiba un site de prezentare! Zona1 | Zona?2
Utilizand resursele din subfolderul ResurseWeb, realizati Zona 3
pagina principala a site-ului, index.html cu structura din Zona 5
imaginea alaturata. Zona4 | Zona6
Zona7
6.1. Zona 1 contine in partea stanga un logo care este o imagine din resurse. 6 puncte

Zona 2 va cuprinde un meniu cu trei elemente: Jocuri, Suport si Contact. Fiecare
element din meniu isi schimba culoarea (una la alegere) in momentul in care trecem
cu mouse-ul peste text. Elementul "Jocuri” cuprinde patru subelemente: Jumaniji |,
Jumanji I, Jumaniji lll si Mai multe jocuri, in curand... . Submeniul este incadrat de o
bordura avand o culoare la alegere si colturile rotunjite, cu o separare realizata
printr-o linie orizontald, intre primele trei subelemente si cel de-al patrulea.
Elementele din meniu care cuprind subelemente vor avea o sageata specifica. Un
model de realizare este prezentat in fisierul zona2.png.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.1 are in vedere si functionalitatea elementelor,
exprimarea creativitatii, a simtului artistic, precum si utilizarea elementelor de design
Si cromatica.

6.2. Zona 3 cuprinde un banner, care trebuie realizat folosind elemente din resurse, 3 puncte
ca in modelul din fisierul zona3.png. La deschiderea fisierului index.html, Zona 3 va
ocupa 80% din suprafata de vizualizare, iar Zona 1 si Zona 2 vor ocupa diferenta de
20% din suprafata de vizualizare. Restul zonelor se vor putea vizualiza doar la
derularea ferestrei.

Punctajul acordat pentru cerinfa 6.3 are in vedere si functionalitatea elementelor,
exprimarea creativitétii, a simtului artistic, precum si utilizarea elementelor de design
si cromatica.

6.3. Zona 4 cuprinde o bara verticala animata astfel: la derularea paginii, incepand 3 puncte
Cu zona 5, apare aceasta bara care contine trimiteri catre zonele 5,6 si 7, dar si
referinte vizuale referitoare la parcurgerea paginii. Un exemplu de realizare este
prezentat in figura Bara.png din resurse.

6.4. Zona5 contine un playerde & 2 puncte
fisiere video, care ocupa
aproape toata zona de
vizualizare a ecranului, ca in =
imaginea de mai jos: &b -
Wl _ ¥

IIMANITY

WFLCOME = JUNGLE
6.5. Zona 6 are structura corespunzatoare imaginii alaturate: \ Zona 6.1 4 puncte

Zona 6.1 cuprinde un titlu si denumirile celor doua niveluri de joc. | Zona6.2 | Zona 6.3 |
Zona 6.2 contine butoane pentru harta, locatii Si caractere (personaje).

La actionarea unuia dintre butoane, se afiseazd Tn Zona 6.3 elemente
corespunzatoare, conform modelului din fisierul h6.avi.

6.6. Zona 7 cuprinde o galerie de imagini care are In partea de jos un meniu de 2puncte
derulare a imaginilor. Imaginile apar una cate una. Un exemplu de rezolvare este
prezentat in fisierul zona7.png.
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